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Spielerisch die Welt entdecken.
Exploring the world playfully.

16 beleduc Small Kids
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WAAGERECHT
HORIZONTALLY

SENKRECHT
VERTICALLY

18001

TRIPLE STACKER

Blocke stapeln macht SpaR! Drei farbenfrohe
Form-Sets sind auf Holzstdbe zu stapeln. Mit
dem Triple Stacker kann das Kind das Greifen
und Stapeln von Blocken erlernen. So wird die
Feinmotorik und die Auge-Hand-Koordination

geschult. Die groRen Blocke eignen sich hierbei
perfekt fur die kleine Kinderhand.

Stacking blocks is fun! Three colourful shapes are
stacked and built on three poles. With the Triple
Stacker the baby can practise holding blocks and
stacking them. This promotes fine motor skills
and hand-eye coordination. The big wooden
blacks facilitate grasping.

BoxgroRe | Box size: 180 x 210 x 105 mm

i ] & Jroe

18002
STACKING FRIENDS

Das Krokodil und die Giraffe laden zum Spielen
ein! Die Stacking Friends bringen dem Kind
vertikales und horizontales Stapeln nahe und
vermitteln so zwei grundlegend verschiedene
manuelle Fahigkeiten.

The crocodile and giraffe invite to play! The Stack-
ing Friends are a set of two cute animals that
teach the child to stack vertically and horizontally,
and promote two fundamentally different manual
skills.

BoxgroRe | Box size: 280 x 200 x 80 mm

OO



@;Ci\@ Z@ (@9 GRUNDFORMEN HAPTISCH
VERSTEHEN LERNEN

18004 UNDERSTANDING THE BASIC
EUNNY FOUR SHAPES HAPTICALLY

Welche Form hat das Nilpferd? Welche hat

der Lowe? Das Unterscheiden von Formen ist
Grundlage fir ein erstes Verstehen der Umwelt.
Das Einpassen der Formen in ihre Aussparungen
macht dies haptisch erlebbar... und die niedliche
Darstellung der Formen als Tiere macht den

Kleinen einfach Spaf! Vieleck
Polygon D Quadrat
. . ! Square
What is the shape of the hippo? What is the
shape of the lion? It is essential for children to
learn the differences of the basic shapesThe
Funny Four teach this haptically.. and because of
their cute animal design are fun to play with!
BoxgroRe | Box size: 220 x 220 x 60 mm
Kreis
Circle .
Dreieck
Triangle

ABLAGE FUR DEN HAMMER
SLOT FOR INSERTING
THE HAMMER

18003
FUNNY HIPPO

Kleines Nilpferd — Riesenspall! Mit dem Ham-
merspielen trainieren Kinder ihre motorischen
Grundfdhigkeiten. Das Rollen der Kugeln und
das Klingeln des Glockchens vermitteln dabei
noch ein eingdngiges Erlebnis, das oft wieder-
holt werden will.

Little hippo — lots of fun! When playing hammer
games children train their basic motor skills. The
rolling balls and the sound of the bell are a catchy
experience, that encourages the child to repeat
again.

BoxgroRe | Box size: 310 x 180 x 110 mm

i I & Jroe
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Leicht

Easy level
Mittelschwer
Medium level

k4

Fortgeschritten
Advanced level
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18005
SHAPY SORTER

Mit den Handen lernen! Hilf die Formen zu
sortieren! Der Shapy Sorter ist mit seinen aus-
wechselbaren Sortierplatten fiir progressives
Sortieren entwickelt worden. Das Kind beginnt
mit der einfachsten Karte (eine Form) bis zur
schwierigsten Karte (drei Formen).

Learning with your hands! Who can sort the
forms correctly? The Shapy Sorter helps learning
to differentiate between the basic shapes. Seven
different discs with shape holes can be chosen.
The discs have one, two or three holes, so there
are three increasing difficulty levels.

Boxgréle | Box size: 285 x 180 x 100 mm

i J & Jroe

18011
HAPPY ANIMALS

Diese sechs Dschungeltiere sind ganz schon
durcheinandergeraten! Beim richtigen Zusam-
menfiigen der jeweiligen Puzzleteile trainie-
ren Kinder Koordination und Formerkennung.
Die Farben der Tiere sind dabei eine gute Hilfe
und fordern zum richtigen Kombinieren auf.

These six jungle animals have been all mixed up!
When putting the puzzle pieces together correctly,
children train coordination and shape recognition.
The colours of the animals are a good help and
invite the children to combine correctly.

BoxgroRe | Box size: 245 x 160 x 50 mm

i ] & Jroe




EEDY RHINO

Hier kommt das rasende Nashorn!
Here comes the rushing rhino!

SRLS

18013
SPEEDY RHINO

Das niedliche Rutschrad mit FuRantrieb begleitet
kleine Entdecker bei allen Ausfliigen, ob zuhause
oder draulen. Dabei werden grundlegende moto-
rische Fahigkeiten spielerisch unterstitzt und
flissige Bewegungsabldufe geschult. Also nichts
wie los!

The cute ride-on bike with treadle drive accom-
panies little explorers on all adventures- inside
and outdoors. This playfully supports basic motor
skills and trains fluent motion sequences. So hop
onl!

Boxgrofe | Box size: 360 x 500 x 130 mm

2 I8 Joe BE

Flisterreifen — fiir alle Bodenbeldge geeignet!

Noise-reducing tyres — suitable fow
coverings.
580 MM
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KNOPF PUZZLES

Die vier Dschungel-Tiere fordern zum Spielen auf!
The four Jungle animals encourage playing!

NEW!

KNOE PUZZLES

22 beleduc Small Kids
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KNOPFPUZZLES

Die grolen runden Knopfe der Puzzles sind
super fiir kleine Kinderhdnde geeignet. Die
Dschungel-Tiere mit ihren leuchtenden Farben
sprechen zudem kleine Kinder an und fordern
so zum Spielen auf. Das Spiel fordert: Spielen
mit beiden Handen, Dinge halten, Farben
erkennen, Auge-Hand-Koordination und Fein-
motorik.

KNOB PUZZLES

The big and round knobs are very easy to handle
for small kids. The jungle animals and their bright
colours are very attractive for children and invite
children to play. Learning objective/Skills: Playing
with both hands and holding things, perceiving
colours, learning hand-eye-coordination, devel-
oping fine motor skills

18030 - MOM & BABY

18 Puzzlegrole | Puzzle size: 290 x 240 x 40 mm
e

GROSSE RUNDE KNOPFE
BIG ROUND KNOBS

18031 - HIDE & SEEK
Puzzlegrole | Puzzle size: 290 x 205 x 40 mm

18032 - TRAIN
Puzzlegrole | Puzzle size: 360 x 120 x 40 mm

Taktil Visuell Auditiv Kognitiv = Balance
@@@ Tactile @ Visual @f@‘@ Auditory @9 Cognitive c&f} Balance beleduc Small Kids 23



SPIELIDEE ZUR FARB- UND
FORMERKENNUNG
% GAME IDEA TO RECOGNIZE

COLOURS AND SHAPES

24 beleduc Small Kids

SALS

18007

SHAPY TRAIN

Die Giraffe ist Lokflhrer. Wer hilft ihr? Wie
kann sie die vielen Form-Steinchen auf den Zug
sortieren? Der Shapy Train ist ein Nachzieh-
zug fir die ganz Kleinen. Die GroReren regt er
zum Sortieren nach Formen oder Farben an. Als
Variante fir Fortgeschrittene Idsst er sich in ein
einfaches Wiirfelspiel umwandeln.

Today the Giraffe is a train driver. Who can help
her? Who shows her how to arrange all the little
blocks anto the train? For the youngest the Shapy
Train is a simple pull-along train. When they get
older, the train stimulates them for colour- or
shape sorting. For more advanced children the
train can be used as a game of dice.

BoxgroRe | Box size: 420 x 180 x 90 mm

BOHOD

AP S

18008
ANIMAL PUZZLE

Puzzle dein Tier! Das Animal Puzzle fordert
erstes Puzzlen und das Bauen mit KlIotzen. Beim
freien Stapeln kreieren die Kinder Fantasietiere
und trainieren ihre Feinmotorik. Im zweiten
Schritt kann dann das korrekte Tier gestapelt
werden. Das Kind lernt Zusammenhénge und
Relationen wie lang-kurz und groRR-klein
kennen. Die Holzkl6tze sind kindgerecht
illustriert und bereiten viel Spielfreude!

Puzzle your animal! The Animal Puzzle provides
first experiences of solving puzzles and build-
ing with blocks. The children can create fantasy
animals and practise their fine motor skills by
stacking the animal parts freely. The second

step is building the animal correctly, so chil-

dren learn about concepts and associations like
long-short and big-small. The wooden blocks are
child-friendly illustrated and are fun to play with.

BoxgroRe | Box size: 245 x 160 x 50 mm

i LR ]2
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18009
FRIENDLY ANIMALS

Spiel mit Safaritieren! Tirme bauen macht Kin-
dern immer Spal — erst recht mit zehn bunten
Savannentieren! Ein Geschicklichkeitsspiel,

das insbesondere die Feinmotorik fordert.
Kleine Kinder kdnnen zundchst mit den Figuren
spielen und sich mit ihnen vertraut machen. Im
ndchsten Schritt Gben sie, die Tiere zu stapeln.
Dann kann gemeinsam gespielt werden...

Play with safari animals! Children always like to
build towers — especially with ten wild savannah
animals! This easy game promotes particularly
the fine motor skills. At first, children get familiar
with the animals by free playing. Then, each
child can try to stack the animals and afterwards
children can play the game together...

BoxgroRe | Box size: 280 x 200 x 50 mm

POOD
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18006
TURNING ANIMALS

Wer ist der Kénig der Savanne? Beim Schrauben
werden ganz besondere motorische Fahigkeiten
trainiert. Die verschiedenen Formen der Képfe
und Korper sorgen dabei fuir unterschiedliches
haptisches Erleben in der Kinderhand. Das Kind
kann die Tiere farblich korrekt zusammenschrau-
ben oder ein Phantasietier kreieren.

LOWE | LION

Who is the king of the savannah? Children train
specific motor skills when screwing parts together.
The different shapes of the heads and bodies
help discover different haptics in the small child’s
hand. The child can create the correct animals or
a fantasy animal.

BoxgroRe | Box size: 245 x 160 x 50 mm

BOT

O\ Taktil Visuell Auditiv (0 Kognitiv =2 Balance
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KROKODIL | CROCODILE

NILPFERD | HIPPO
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Unser beleduc-Tipp

STACKY TOWER
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18015
STACKY TOWER

Puzzle mal anders! Beim Stacky Tower tiben die
Kleinsten nicht nur Formen zu sortieren, sondern
auch noch Farben zu erkennen und so einen drei-
dimensionalen Turm aufzubauen. Die freundlichen
Dschungeltiere sind durch ihre Farbgebung dabei
eine grofe Hilfe.

Solving puzzles differently! With the Stacky Tower
children can not only sort,

shapes and build up a t

The friendly safari ani

cause of their colouring.

Boxgrofe | Box size: 280 x 200 x 80 mm

AOT

Our beleduc-tip

TACKY TOWER
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18010
FUNNY CROCODILE

Balancierspiel mit Krokodil! Mama Krokodil
beschiitzt die kleinen Alligatoreneier...

Ein Geschicklichkeitsspiel, das insbesondere die
Feinmotorik fordert. Es lassen sich verschiedene
Spielvarianten mit steigenden Schwierig-
keitsstufen spielen.

A balance game with crocodilel Mum crocadile
protects the little gator eggs...

This easy game promotes especially the fine
motor skills. You can play different variants with
progressive difficulty levels.

BoxgroRe | Box size: 280 x 200 x 50 mm

22 J##] & Jroe
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18012
ANIMAL LINE

Fadeln wie die GroRen! Mit diesem lustigen
Fadelspiel trainieren Kinder ganz nebenbei
Zuordnungsvermogen und Feinmotorik. Die
ganz Kleinen haben einfach nur Spalk am
Auffddeln der witzigen Tiere, als Variante

fur groRere Kinder miissen die Tiere in der
Reihenfolge aufgefddelt werden, die die Karten
vorgeben, wodurch auch die Merkfahigkeit
gefordert wird.

Threading like an adult! With this funny threa-
ding game children train assignment and fine
motor skills along the way. Small kids just

enjoy threading the cute animals, older kids can
thread the animals in the order the cards show,
which also promotes their memory.

BoxgroRe | Box size: 245 x 160 x 50 mm

OO0
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18021
WILD CLIMBER

Ein Elefant, der ganz viel kann! Auf dem Riicken
des Wild Climbers und seiner Freunde kénnen
kleine Abenteurer eine Menge Spal% haben!
Rutschen, Klettern und Schaukeln sind nur
einige der Moglichkeiten. Dabei kann der Wild
Climber immer wieder anders und neu zusam-
men gesetzt werden und sorgt so fiir grenzen-
losen SpielspaB. Der Wild Climber fordert die
somatischen Fahigkeiten der Kinder umfassend
und ermutigt durch seine Gestaltung zur Bewe-

gung.

An elephant with a lot of skill! Little adventurers
can have lots of fun on the back of the Wild
Climber and his friends! Sliding, climbing and
swinging are only some exercises children can
practise with the Wild Climber. At the same time
the Wild Climber can always be arranged in new
and different ways and therefore provides limit-
less playing fun. The Wild Climber fosters the
somatic skills of children widely and its design
encourages exercise.

gl i Jros




WILD CLIMEER @

16 tlg. Bewegungslandschaft fur grenzenlosen Spielspafs!
Exercise landscape with 16 pcs. for limitless play fun!

= Balance
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PU_LES

Taucht ein in die spannende Welt der Puzzles!
Dive into the fascinating world of puzzles!

30 beleduc Puzzles
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10145 - WIESE | MEADOW

PUZZLES FUR
DIE KLEINSTEN

Unsere Knopfpuzzles sprechen mit ihren kraf-
tigen Farben und altersgerechten Motiven vor
allem die Allerkleinsten an und fordern zum
Probieren auf. Die groen Knopfe erleichtern
ihnen dabei das Greifen der einzelnen Puzzle-
teile.

PUZZLES FOR
THE YOUNGEST

With their bright colours and age-appropriate
designs, our knob puzzles attract the youngest
children, in particular, and inspire them to try
and find out. The big knobs make grabbing the
puzzle pieces easier for the toddlers.

KNOPFPUZZLES
KNOB PUZZLES

Puzzlegrole | Puzzle size: 285 x 245 x 40 mm

10146 - HAUSTIERE | PETS

10147 - AFRIKA | AFRICA

10120 - FRUCHTE | FRUITS

10122 - FAHRZEUGE | VEHICLES

32 beleduc Puzzles

10123 - TIERE | ANIMALS

6O

DREIECK-KNOPFPUZZLES
TRIANGLE KNOB PUZZLES

PuzzlegroRe | Puzzle size: 256 x 225 x 40 mm

6O
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vom arbeitsausschuB

kinderspiel + spielzeug
ausgezeichnet
recommended

10141 - HAUSCHEN | COTTAGE

10142 - AUTO | CAR

LAGEN-PUZZLES FUR
DIE KLEINSTEN

Mit unseren Lagen-Puzzles fir die Kleinsten
erschlieBen sich bereits die Jlingsten Lage um
Lage die Welt der kleinen Dinge. Die robusten
und gut greifbaren Teile aus Holz lassen die
Kleinen erste motorische Grunderfahrungen
machen.

LAYER-PUZZLES FOR
THE YOUNGEST

With our layer-puzzles for the youngest even
babies can easily explore the material world
layer by layer. The solid and easy to grab wooden
puzzle pieces make the youngest develop first
basic motor skills.

PuzzlegroRe | Puzzle size: 145 x 145 x 18 mm

OO

Kunst Somatik Sozial
Arts Somatic Social

f 5N Mathe
Maths

@

Sprache
Language

Natur
Science

gQ‘e.lgl%

vom arbeitsausschuf

kinderspiel + spielzeug
ausgezeichnet
recommended
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LEGE DEINE PHANTASIETIERE!
CREATE YOUR FANTASY ANIMALS!

PAPAGEI + HASE = PAPASE
PARROT + RABBIT = PARRIT

9Q‘\el g(/ 1&)

vom arbeitsausschuf
kinderspiel + spielzeug

11006 - ANIMALS Fecommended

LEGE DEINE FANTASIEFAHRZEUGE!
CREATE YOUR FANTASY CARS!

MOTORRAD + RIKSCHA = MOTSCHA
MOTORBIKE + TRISHAW = MOTSHAW

11007 - TRANSPORT

MATCH & MIX

Unsere beiden Puzzles fiir die Kleinsten bieten
mehrere Spielmdglichkeiten. Man kann die Teile
passend zusammenpuzzeln, Phantasietiere
oder -fahrzeuge erfinden oder ein einfaches
Memo spielen, indem man die passenden Vor-
der- oder Hinterteile findet.

These two puzzles for the youngest children
offer various options of playing. You can match
the pieces to a complete puzzle, create your
own fantasy animals or cars or just play a simple
memo game, by finding the correct front and
back parts.

Puzzlegrole | Puzzle size: 336 x 289 x 9 mm

DO

34 beleduc Puzzles
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SORTIERPUZZLES FUR
DIE KLEINSTEN

Die Elemente auf den Holzkarten finden sich
in den verschiedenen Szenen auf dem Puzzle-
brett wieder und erleichtern somit das Zuord-
nen und dienen der Selbstkontrolle.

SORTING SETS FOR
THE YOUNGEST

The elements on the wooden cards can be
found in the different scenes on the puzzle
board and make sorting easy and provide a
self-check opportunity.

Puzzlegrole | Puzzle size: 245 x 245 x 8 mm

OOD

AUCH ALS
LOTTO SPIELBAR!

=
=
o
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50 MM

CAN BE PLAYED AS
A LOTTO GAME!

11030 - JAHRESZEITEN | SEASONS

11040 - UNSER ZUHAUSE | OUR HOME

Sozial
Social

Somatik
Somatic

Kunst

Arts )

Mathe
Maths

@

11050 - LEBENSRAUME | ENVIRONMENTS

Natur
Science

Sprache
Language
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LEGEPUZZLES

Unsere Legepuzzles bringen Kindern erste
Grundlagen der Mathematik bei.

MATCHING PUZZLES

Our matching puzzles familiarise children with
the basics of mathematics.

Puzzlegréle | Puzzle size: 375 x 160 x 16 mm

Leuchtende Farben \_/l

Bright colours

L)

11100

ENTENFAMILIE

Kinder lernen spielend GroRen abzuschatzen
und zu sortieren.

DUCK FAMILIY

Children learn to assess and sort sizes in a game
situation.

QDD

11110
TIERKINDER

Kinder weisen den Tieren typische Merkmale zu.

YOUNG ANIMALS

Children assign typical features to animals.

0T



11008
ZAHLENRAUPE

Kinder machen sich spielerisch mit dem Zahlen-
raum von 1 bis 10 und den ersten Schritten der
Mengenlehre vertraut.

CATERPILLAR

Children will become familiar with the numbers
from 1 to 10 and with the first steps of basic
arithmetic.

3 YiitTeoe

11009
FORMENZUG

Unterschiedliche Fensterformen und die da-
runter abgebildeten Motive bringen den Kin-
dern spielerisch geometrische Formen nahe.

TRAIN

With its amusing windows and the motifs
shown underneath children get familiar with
different geometric shapes.

3 Jai]roe
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RAHMENPUZZLES

Mit unseren Rahmenpuzzles kdnnen die Kin-
der ihnen vertraute Orte und Situationen
nachempfinden. Etwas Neues zu entdecken gibt
es dabei trotzdem immer wieder. Die stabilen
Puzzleteile werden im Rahmen angeordnet

und erlauben es so bereits den Jiingsten, erste
Puzzleversuche zu unternehmen.

FRAME PUZZLES

With our frame puzzles children can deal with
familiar places and situations. However, there is
always something new to discover. The sturdy
puzzle pieces are arranged in a frame and
enable the youngest already to make their first
attempts at doing a jigsaw puzzle.

Puzzlegréle | Puzzle size: 405 x 283 x 8 mm

3 Jed]roe

12000 - STADT | TOWN

12002 - MARKT | MARKET

38 beleduc Puzzles

12001 - KINDERGARTEN

Hochwertige, robuste Holzteile
High-quality, robust wooden pieces



12003 - KINDERGEBURTSTAG | BIRTHDAY PARTY

12020 - BAUSTELLE | CONSTRUCTION SITE

12010 - TIERPARK | ZOO

Detailreiche Illustrationen!
Detailed illustrations!

EIT:%E www.beleduc.de/

e VY
'ty videos

=
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11150 - FANTASY

Eine Prinzessin mit Lasso oder ein Zwerg mit Flosse? Mit diesem lustigen
Puzzle ist alles moglich. Puzzelt die Fantasiefiguren anhand ihrer Kleidung
passend zusammen oder kreiert ganz neue Figuren.

A princess with a lasso or a dwarf with flippers? Anything is possible in
this fun puzzle. Put the fantasy characters together correctly using their
clothing or create completely new characters.

MATCH

\

U ®

40 beleduc Puzzles
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MATCH & MIX

Die Match & Mix Serie regt Kinder dazu an ihrer
Fantasie freien Lauf zu lassen! So kénnen span-
nende Fantasiefiguren entstehen und lustige
Geschichten zu ihnen erfunden werden oder die
Teile passend zusammengefligt werden.

The Match & Mix series invites children to be
creativel In that way they can develop exciting
fantasy figures and make up funny stories or the
matching pieces can be put together.

PuzzlegrolRe | Puzzle size: 289 x 336 x 9 mm




11130 - KINDER | KIDS

Hier haben sich ganz viele Kinder verschiedener Nationen zusammengefun-
den. Die Kinder werden ihren Merkmalen entsprechend gepuzzelt. Es kénnen
aber auch lustige Fantasiekinder entstehen.

Many children from different nations have come together. The children
are puzzled according to their characteristics. However, funny fantasy kids
can be created, as well.

11160 - ANIMAL KINGDOM

Wie sieht wohl eine Mischung aus Ente, Krokodil und Leopard — ein En-
Ko-Pard — aus? Puzzelt Fantasietiere oder versucht die acht Tiere passend
zusammenzusetzen.

What does a mixture of duck, crocodile and leopard — a du-co-pard —
look like? Create fantasy animals or try to put the eight animals together

 NEW!

beleduc Puzzles 41
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COGNITO

Spielerisches Lernen leicht gemacht! Ob Wort-
schatzerweiterung oder raumliche Orientierung,
das Erkennen von Unterschieden oder Problem-
|6sung — der Spielspaf der kleinen Entdecker
steht bei Cognito immer im Mittelpunkt. Mit den
Boxen lassen sich kindgerecht mentale Prozesse
und Strukturen im Gehirn férdern. Durch die
einfache Selbstkontrolle konnen Kinder das Spiel
auch alleine spielen, denn es gibt nur eine ein-
zige Kombinaton, in der die zwei bzw. drei Karten
zusammen passen.

Learning by doing and playing! Expansion of
vocabulary or spatial orientation, recognition of
differences or solving problems — the focus of
Cognito is mainly on the fun of playing for little
discoverers. The boxes foster mental processes
in children and help to develop the brain struc-
ture. With the aid of easy self-checking, the chil-
dren are able to play the game on their own, as
there is only the possibility of putting together
one combination.

11540
FORMEN

Kinder erkennen eine zweidimensionale Form
und ordnen diese der passenden dreidimensio-
nalen Form zu.

SHAPES

Children recognise a two-dimensional shape and
allocate this to the matching three-dimensional
shape.

BoxgroRe | Box size: 149 x 100 x 60 mm




NUR PASSENDE TEILE
KONNEN ZUSAMMENGESETZT

WERDEN
ONLY THE CORRECT PIECES
WILL FIT TOGETHER
11520
GEGENSATZE

Die Kinder kdnnen mithilfe von einfachen
Alltagssituationen gegensatzliche Emotionen,
Lagen im Raum, Tageszeiten und vieles mehr
erfahren.

OPPSITES

With the help of everyday situations children
are able to find out opposite emotions, spatial
positions, times of a day and are able to explore
a lot more.

BoxgréRe | Box size: 149 x 100 x 60 mm

11530
RAUMLICHKEIT

Durch die Anwendung von lokalen Prapositionen
konnen die Kinder den exakten Standortbezug
von verschiedenen Elementen angeben, dadurch
wird das raumliche Denken gefordert

SPATIALITY

By using local prepositions, children are able to
name the exact locations of different objects
and improve their spatial thinking.

BoxgroRe | Box size: 149 x 100 x 60 mm

Kunst Somatik Sozial '. Mathe Sprache Natur
Arts @ Somatic 9 Social Maths @ Language Science beleduc Puzzles 43



11500
ZUSAMMENHANGE

Kinder konnen auf drei zueinander passenden
Karten einen Ausgangszustand, eine Aktion und
ein Ergebnis zusammen setzen.

e RECOGNIZE ACTIVITIES

kinderspiel + spielzeug

pusssea et Children can find three suitable cards that show
an initial state, an action and an outcome.

11510
ZAHLEN UND ZAHLEN

Auf drei verschiedenen zusammengehdrenden
Puzzleteilen ist die vorgegebene Zahl in unter-
schiedlicher Weise abgebildet — als geometrische
Figur zum Nachzéhlen, als Ziffer und als Wiirfel-
augen.

NUMBERS AND COUNTING

The given number is shown in different ways on
three cards that belong together — as geometric
shapes to be counted, as numbers and as dice
eyes.

11550
TIERWELTEN

Dieses Spiel fordert das logische Zusammen-
bringen von Tieren, deren Lebensraumen und
Spuren.

ANIMAL HABITATS

This game develops the logical association of
animals, their habitats and tracks.

BoxgréRe | Box size: 204 x 100 x 60 mm

44 beleduc Puzzles



17500 - GARTEN | GARDEN 17520 - WIESE | MEADOW

17510 - WALD | FOREST

ENTDECKERPUZZLES

Puzzeln und entdecken — unsere Entdecker-
puzzles bieten mit jeweils zwei verschiedenen
Szenen jede Menge Spannung und PuzzlespaR.
Eine Aussparung auf der oberen Lage hilft dabei,
die darunter abgebildete Szene zu erahnen.
Dies weckt die Neugier der Kinder und regt zum
Weiterdenken und Erzahlen an.

DISCOVERY PUZZLES

Doing a jigsaw and discovering — with two dif-
ferent sceneries, our discovery puzzles offer a lot
of excitement and fun while playing. An opening
on the top layer helps guessing the scenery rep-
resented on the bottom layer. This encourages
the children’s curiosity and stimulates them to
think further and talk about the sceneries.

Puzzlegréle | Puzzle size: 205 x 205 x 10 mm

QO®

70102 - PUZZLEREGAL »M«
PUZZLE RACK »M«
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LAGEN-PUZZLE

c,Q‘e.lgl%

vom arbeitsausschuf
kinderspiel + spielzeug
ausgezeichnet
recommended

COLx Y-~

ENTWICKLUNG —
OBST & GEMUSE

Die Reihe der Obst & Gemtse Puzzles erklart
auf kindliche Art und Weise, wie sich Pflanzen
entwickeln und am Ende eine Frucht entsteht.

17039 - LAGEN-PUZZLE »APFEL«
DEVELOPMENT - LAYER-PUZZLE »;-\PPLE<(<
FRUITS & VEGETABLES

The series of fruit & vegetable puzzles explains
in a child-friendly way how plants grow and ripe
fruits develop.

PuzzlegroRke | Puzzle size: 145 x 145 x 18 mm

QOO0

BODEN | BOTTOM

Our beleduc-tip




17043 - LAGEN-PUZZLE »KARTOFFEL«
LAYER-PUZZLE »POTATO«

17040 - LAGEN-PUZZLE »ERDBEERE«
LAYER-PUZZLE »STRAWBERRY«

17049 - LAGEN-PUZZLE »BANANE«
LAYER-PUZZLE »BANANA«

17044 - LAGEN-PUZZLE »KAROTTE«
LAYER-PUZZLE »CARROT«

17051 - LAGEN-PUZZLE »KURBIS«
LAYER-PUZZLE »PUMPKIN«

K‘u‘nst {“jj Sorf]éfwk Sozwa-I‘ 'ﬁ Mathe
Arts Somatic Social Maths

@

Sprache

Language

Natur
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5IN1P ZLE

Puzzlen nicht nur nebeneinander, sondern auch (bereinander!
Solving puzzles not only traditionally, but also layered on top of each other!

Die Puzzles zeigen in anschaulicher und kindgerechter Weise
den Aufbau des menschlichen Kérpers vom Skelett zu den
Organen, Uber die Muskeln, mit Darstellung des Blutkreislau-
fes, vom nackten, bis hin zum angezogenen Kind. Die beleduc
Lagen-Puzzles bieten einen hohen Spielwert.

Forderung: Zuordnungs-, Kombinations-, Vorstellungsverma-
gen, Konzentration und Geduld.

Besonderheiten: Komplett aus Holz, auf Sicherheit getestet, von
Hand gesagt, kindgerechtes Design, dauerhaft haltbare Farben,
speichelecht, Kindergarten getestet, robust und langlebig,
schadstofffrei.

48 beleduc Puzzles

The puzzles show the set-up of the human body in a descrip-
tive and child-friendly way. From the skeleton to the organs and
muscles, also depicting the blood circulation; from the naked

to the fully dressed child. The beleduc layer puzzles offer a high
play value.

Development: training the abilities to assign and combine, ima-
gination, concentration and patience.

Special characteristics: made completely from wood, tested for
safety, sawed by hand, have a child appropriate design, long
lasting colours, saliva resistant, tested in kindergartens, robust

and durable, toxin-free.

DD

KORPER-PUZZLES
BODY-PUZZLES

PuzzlegréRe | Puzzle size: 145 x 295 x 20 mm

o Jeadroe] 1



EXTRA FOLIE
EXTRA TRANSPARENT FOIL

17160 - KORPER-PUZZLE »MADCHEN«
BODY-PUZZLE »GIRL«

17170 - KORPER-PUZZLE »JUNGE«
BODY-PUZZLE »BOY«

NEW!

EXTRA FOLIE MIT DARSTELLUNG
DES BLUTKREISLAUFES
EXTRA TRANSPARENT FOIL
DEPICITING THE BLOOD
CIRCULATION

Kunst O2\  Somatik Sozial f 5N Mathe Sprache Natur
)
Arts l Somatic 9 Social Maths @ Language Science
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/0103 - PUZZLEREGAL »L«
PUZZLE RACK »L«

50 beleduc Puzzles

17052
LAGEN-PUZZLE »OMA & OPA«

Dieses Generationenpuzzle zeigt die verschie-
denen Lebensphasen eines Menschen vom
Baby bis hin zum Seniorenalter.

LAYER-PUZZLE
»GRANDMA & GRANDPA«

This generation puzzle shows the different life
stages of a human from baby to senior citizen.

Puzzlegréle | Puzzle size: 295 x 207 x 18 mm

QOO0

17024
LAGEN-PUZZLE »MUTTER«

Dieses Lagen-Puzzle vermittelt die Entwick-
lung eines Kindes und den Verlauf einer
Schwangerschaft.

LAYER-PUZZLE »MOTHER«

This layer-puzzle shows the formation of a child
and the course of a pregnancy.

Puzzlegréle | Puzzle size: 145 x 295 x 20 mm

QOO0

17058

LAGEN-PUZZLE-SET
»ANIKA & DENIS«

Auf spielerische Art Korperteile erkennen und
benennen.

LAYER-PUZZLE-SET

»ANIKA & DENIS«
Identify and name body parts through play.

Puzzlegrole | Puzzle size: 140 x 293 x 7. mm

DT



LAGEN-PUZZLES
»EINE GANZE GESCHICHTE«

Die Lagen-Puzzles “Eine ganze Geschichte”
laden Kinder dazu ein sich tber die Inhalte der
Puzzles auszutauschen. Neben den sprachlichen
Fahigkeiten, werden die Auffassungsgabe und
das Erkennen von Zusammenhdngen geschult.

LAYER-PUZZLES
»A WHOLE STORY«

The layer-puzzles ,A Whole Story” invite
children to talk about the subject provided by
the puzzle. In that way children improve their
language skills, perception and the recognition
of relationships.

LAGE 2 | LAYER 2

LAGE 4 | LAYER 4

17035
LAGEN-PUZZLE »FEUERWEHR«

Das Puzzle zeigt den Einsatz der Feuerwehr bei
einem Wohnungsbrand, vom Alarm bis hin zur
Rickkehr in die Feuerwache.

LAYER-PUZZLE »FIRE BRIGADE«

The puzzle shows the fire brigade in action
when a house is on fire. The layers start with the
alarm going off and finish with the fire brigade
returning to the fire station.

Puzzlegréle | Puzzle size: 295 x 207 x 18 mm

s Legfroel 1

Kunst Somatik Sozial 2=
Arts Somatic Social L)

LAGE 1| LAYER 1

Mathe
Maths

LAGE 3 | LAYER 3
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vom arbeitsausschuB
kinderspiel + spielzeug
ausgezeichnet
recommended

MIT NUMMERIERUNG
AUF DER RUCKSEITE
WITH NUMBERING
ON THE BACK
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WINTER

HERBST | AUTUMN

FRUHLING | SPRING

SOMMER | SUMMER

17150

LAGEN-PUZZLE
»4 JAHRESZEITEN«

Tom und Lisa zeigen uns den Wandel der
Jahreszeiten.

LAYER-PUZZLE »4 SEASONS«

Tom and Lisa are showing us the change of the
seasons.

Puzzlegrole | Puzzle size: 290 x 140 x 18 mm

o+ Jeglroe] 1
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17060

LAGENPUZZLE »HONIG«

Die goldgelbe Flissigkeit — Honig genannt —
schmeckt den meisten Kindern auf dem Brot!
Doch woher kommt der Honig eigentlich? Viele
fleikige Bienen sammeln Unmengen an Blu-
mennektar, um Honig produzieren zu kénnen!
Ein Imker sammelt den Honig dann, sodass er im
Kindermund landen kann. Das Puzzle ermdglicht
ein Sehen und Verstehen in Bildern.

LAYER-PUZZLE »HONEY«

The golden yellow liquid — named honey -
tastes good to most children! But where does
the honey come from? Busy bees collect large
quantities of nectar from flowers to produce
honey! A beekeeper collects it afterwards so the
children can enjoy the honey. The puzzle ena-
bles a seeing and understanding in pictures.

Puzzlegrolke | Puzzle size: 205 x 205 x 20 mm

QOO0

BODEN
BOTTOM

Kunst Somatik Sozial
Arts Somatic Social

MIT NUMMERIERUNG
AUF DER RUCKSEITE
WITH NUMBERING ON THE BACK
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ENTWICKLUNG — TIERE

Die Entwicklung von Tieren ist sehr unter-
schiedlich und kann mit Hilfe der Entwicklungs-
puzzles Tiere schnell nachvollzogen werden.

DEVELOPMENT = ANIMALS

The development of animals varies a lot and
can be understood easily with the help of these
development puzzles.

PuzzlegroRe | Puzzle size: 205 x 205 x 20 mm

70102 - PUZZLEREGAL » M«

- Jifroe 1

17053 - LAGEN-PUZZLE »FROSCH«
LAYER-PUZZLE »FROG«

9Q‘\el g‘/ /@

vom arbeitsausschuf
kinderspiel + spielzeug
ausgezeichnet
recommended

17054 - LAGEN-PUZZLE »SCHMETTERLING«
LAYER-PUZZLE »BUTTERFLY«

vom arbeitsausschufl
kinderspiel + spielzeug
ausgezeichnet
recommended

17055 - LAGEN-PUZZLE »ENTE«
LAYER-PUZZLE »DUCK«
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XXL LERNPUZZLES

Unsere Lernpuzzles vermitteln spielerisch
Wissen. Die farbenfrohe Gestaltung der Puzzles
und die dargestellten Themen regen Kinder
zum Erzdhlen an. Sie werden animiert, von ei-
genen Erlebnissen zu berichten. Durch gezielte
Fragestellungen fordern sie neben der Sprache
zusatzlich die visuelle Wahrnehmung.

XXL LEARNING PUZZLES

Our learning puzzles convey knowledge in

a playful way. The colourful designs of the
puzzles and their topics encourage children to
tell stories. They are animated to talk about their
experiences. By being asked specific questions,
the children develop their speech and vocabu-
lary as well as their visual perception.

Puzzlegrole | Puzzle size: @ 490 x 6 mm

QO®

11020
XXL LERNPUZZLE »PLANETEN«

Mit unserem XXL Lernpuzzle ,Planeten” konnen
alle kleinen und groRen ,Hobbyastronauten®
auf eine spannende Raumfahrtmission gehen.
Das groRe Puzzle 1ddt ein, die Geheimnisse
unseres Sonnensystems zu liiften und einige
Planeten, Monde und Sterne kennenzulernen.

XXL LEARNING PUZZLE
»PLANETS«

With our XXL Learning Puzzle “Planets” all
young and old astronaut enthusiasts can go on
their own exciting space mission. This large
puzzle invites you to have fun playing and dis-
covering the secrets of our solar system and to
learn about planets, the moons and the stars.

11120

XXL LERNPUZZLE
»MEIN LEBEN«

Unser XXL Lernpuzzle ,Mein Leben” zeigt auf
kindliche Weise die wichtigsten Etappen im
Leben eines Menschen und ladt zum Entdecken
und Erzdhlen ein.

XXL LEARNING PUZZLE
»MY LIFE«

In a way appropriate for children, our XXL
Learning Puzzle “My Life” shows the most
important stages in a person’s life and invites
children to discover and tell.

=]

+ www.beleduc.de/
e videos
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Somatic Social
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GROSSE UND GRIFFIGE
PUZZLETEILE
BIG AND HANDY
PUZZLE PIECES

FINDE DIE SYMBOLE
AM RAND AUF
DEM PUZZLE WIEDER
FIND THE SYMBOLS
ON THE FRAME
ON THE PUZZLE
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DETKTIV "UZZ

Wer geht mit auf Spurensuche?
Who will find all the clues?

56 beleduc Puzzles
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11170

XXL LERNPUZZLE FINDE DIE SYMBOLE, DIE IM
»DETEKTIV« PUZZLE VERSTECKT SIND
Dieses Puzzle macht es uns leicht Dinge FIND THE SYMBOLS THAT ARE
herauszufinden, zu entdecken, genau hinzu- HIDDEN IN THE PUZZLE

schauen und zu suchen. Das rote Plexiglas in
der Mitte kann herausgenommen und auf die
Bereiche gelegt werden, die erst mal rot und
Lundurchsichtig” erscheinen. Schaut genau hin,
was ihr jetzt alles beobachten kdnnt!! AuRer-
dem ist der Rand gespickt mit Symbolen. Kdnnt
ihr diese alle auf dem Puzzle wiederfinden?

XXL LEARNING PUZZLE
PDETECTIVE«

This puzzle makes it easy to find things out, to
discover, to look closely and to search. The red
plexiglass screen in the middle can be removed
and placed on the areas that at first appear red
and “opaque”. Take a close look and see what
you can observell Also, the margin is full of
symbols. Can you find all of them on the puzzle?

Puzzlegrole | Puzzle size: @ 490 x 6 mm &e\d\\‘_eebU\’tStagSparty I The det@(‘f/,/
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DARSTELLUNG VON
ANALOG- UND DIGITAL-
UHRZEIT

THE PICTURE SHOWS
ANALOGUE AND DIGITAL TIME

58 beleduc Puzzles

(= xY>

11012

XXL LERNPUZZLE
»MEIN TAG«

Unser XXL Lernpuzzle ,Mein Tag” begleitet die
Kinder durch ihren Tagesablauf und fiihrt sie
auf spielerische Weise an die Uhrzeit heran. An-
hand des Puzzles lassen sich vertraute Ablaufe
erkennen und benennen.

XXL LEARNING PUZZLE
»MY DAY«

Our XXL Learning Puzzle “My Day” accompa-
nies children through their daily activities and
makes a preliminary approach to telling the
time in a playfully context. The puzzle provides
an opportunity to recognise and name familiar
procedures.

Puzzlegrole | Puzzle size: @ 490 x 6 mm

s+ Jezlroe

AUFBEWAHRUNG DER 49 HOLZ-
TEILE IM PRAKTISCHEN KOFFER
STORAGE OF 49 WOODEN
PIECES IN A PRACTICAL CASE

11011

XXL LERNPUZZLE
»4 JAHRESZEITEN«

Unser XXL Lernpuzzle ,4 Jahreszeiten” bietet
Kindern die Moglichkeit, sich spielerisch mit den
Jahreszeiten und dem Jahresverlauf vertraut zu
machen. Es ladt ein, die einzelnen Monate mit
ihren Besonderheiten zu erkunden.

XXL LEARNING PUZZLE
»4 SEASONS«

Our XXL Learning Puzzle “4 Seasons” gives
children an opportunity to playfully familiarise
themselves with the seasons and the course of
the year. It encourages them to explore

the individual months and their seasonal
characteristics.

Puzzlegrolke | Puzzle size: @ 490 x 6 mm

QDO




PUZZLE FLUGHAFEN &

O0e

11140

XXL LERNPUZZLE
PFLUGHAFEN«

Unser XXL Lernpuzzle nimmt Kinder mit auf
eine spannende Flugreise. Hier sind die wichtig-
sten Stationen abgebildet. Mithilfe der Lupe
konnen verschiedene Dinge entdeckt werden.

XXL LEARNING PUZZLE
»AIRPORT«

Our XXL Learning Puzzle takes children on

a fascinating air travel. The most important
stations of an air travel are shown. With the aid
of the magnifying glass children can discover
different items.

PuzzlegroRe | Puzzle size: @ 490 x 6 mm

FINDE DIE SYMBOLE AM
RAND MITHILFE DER LUPE
FIND THE SYMBOLS ON
THE FRAME BY USING
THE MAGNIFIER

Our beleduc-tip

PUZZLE AIRPORT



BODENPUZZLES

Unsere Bodenpuzzles gibt es in zwei Gréen
und mit unterschiedlicher Teileanzahl. So bieten
sie viel Abwechslung. Die groRen und grifiigen
Teile machen kleinen Kinderhanden das Puzzeln
besonders einfach.

FLOOR PUZZLES

Our floor puzzles are available in two sizes

and with different numbers of pieces. Therefore,
they offer much variety. The big and handy
pieces make it easy especially for small chil-
dren’s hands to do the puzzle.

0
N €, 16210
7

<
Y BODENPUZZLE
»ENTDECKE DEN WALD«

Eine spannende Waldszenerie, die dazu einladt,
sie naher zu erforschen! Schaut genau hin,
welche Tiere es Uber und unter der Erde zu
bestaunen gibt!

FLOOR PUZZLE
»DISCOVER THE FOREST«

An exciting forest scene that invites you to ex-
plore it more closely! Take a close look at

what animals you can be amazed by above and
below the ground!

PuzzlegrélRe | Puzzle size: 1200 x 145 x 6 mm

3« Jafroe

R
R
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BODENPUZZLE »PONYFARM«

Komm mit uns auf den Bauernhof, denn dort
gibt es jede Menge zu entdecken.

FLOOR PUZZLE »PONY FARM«

Come with us to the farm because there is a lot
to discover.

Puzzlegréle | Puzzle size: 750 x 250 x 6 mm

3+ Jifroz

WW 05¢

750 MM

~1200 MM

WW SPT

16207
BODENPUZZLE »DINO«

Eine Urzeitlandschaft in XXL — Seit Millionen
von Jahren haben Dinosaurier nichts von ihrer
Faszination verloren.

4 Platten (je 298 x 145 x 6 mm) mit je 10 Teilen.

FLOOR PUZZLE »DINO«

A scenery of the primitive time in “XXL” — For
millions of years dinosaurs have not lost their
fascination.

4 boards (each 298 x 145 x 6 mm) with 10 pieces
each.

Puzzlegréle | Puzzle size: 1200 x 145 x 6 mm

Kunst Somatik Sozial '. Mathe Sprache Natur
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SP''LE
GAMES

Besonderer Lern-Spiel-Spald fur alle kleinen Entdecker!
For all young explorers: Learning, Playing, Having Fun!

62 beleduc Spiele
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HOPRYTor
EW!

Hopping to the flower bed

Der erste Spieler, dessen Schaf die Blumen-

wiese erreicht, gewinnt das Spiel. ) . )

The first player whose sheep reaches Lass die Schafe Gber den Zaun springen.
the flowery meadow is the winner. Let the sheep hop over the fence.

64 beleduc Spiele



SEIl DER ERSTE
|M BLUMENBEET.

BE THE FIRST ONE

TO REACH

THE FLOWER BED

22810
HOPPYTOP

Wie verlockend! Ganz in der Ndhe befindet sich
ein Beet mit leckeren Blumen, die zum Anbeilen
aussehen. Fix Gber den Zaun gesprungen und
schon ist man dem Ziel ein Stiickchen naher! Aber
aufgepasst, auch die anderen Schafe wollen gerne
zum Blumenparadies und manchmal muss man
auch einen Schritt zurlickgehen oder ein Schaf in
andere Gehege entfliehen lassen. Wer das Blu-
menbeet als Erster erreicht hat, kann es sich dort
gut gehen lassen und sich satt fressen.

How appealing! Right close by is a flowerbed with
delicious flowers that look good tasty. Jump right
over the fence and you're a bit closer to the goall
But watch out! There are other sheep who want
to get to this flower paradise and sometimes you
have to take a step back or have a sheep escape to
another pen. The first one to reach the flowerbed
can enjoy their flowery meal.

BoxgroRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

PO0HDO

%l Kunst Somatik Sozial f 3B Mathe Sprache
' Arts Somatic Social L) Waths Language

Zweite Variante: Stapel die Schédfchen zu einem Turm
Second Variation: Stack the sheep to create a tower

ZWEI
SPIELVARIANTEN
SIND MOGLICH

TWO GAME VARIATIONS
ARE POSSIBLE

beleduc Games 65
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NEW!

FANG SCHNELL
DIE MAUSE EIN.

CATCH THE

MIT ZWEI MICE QUICKLY.

SCHWIERIGKEITSSTUFEN

66 beleduc Spiele

WITH TWO LEVELS OF
DIFFICULTY

22790
TEMPO TONI

In der Kiiche von Schloss Kdseburg geht es rund.
Toni, der Koch, hat vergessen, den Kése wieder in
den Kihlschrank zu radumen und nun wimmelt
es Uberall von kleinen Mausen. I|hr misst Toni
helfen, damit die M&duse nicht zu viel von dem
leckeren Kése knabbern. Schiebt dafiir euren
Kdse tiber den Spielplan und fangt die gesuchten
Mause damit ein. Tempo Toni!

Things are getting a bit crazy at Castle Cheese-
burg. Toni, the chef, has forgotten to put the
cheese back in the fridge and now the place is full
of little mice, who really love to eat the cheese.
Help Toni to scare away the mice so they won't
nibble too much of the tasty cheese. Tempo Tonil

BoxgroRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

00O

videos

210 MM

210 MM
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22800
CATCH THE NUMBER

Wer schafft es zuerst, genug Punkte zu sammeln,
um das Rennen der Zahlen zu gewinnen?

In diesem Spiel geht es darum als erster die
Zielzahl zu sammeln. Hierbei sind Schnelligkeit
und eine gute Auffassungsgabe gefragt, doch
Vorsicht, lasst euch eure Zahlen nicht von eurem
Nachbarn abluchsen!

Who will be the first to collect enough points to
win the numbers race? This game is all about
being the first to collect the target number.
Speed and good comprehension are needed, but
be carefull Don't let your neighbour steal your
numbers!

BoxgroRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

QOO

B www.beleduc.de/
i videos

KOMBINIERE DIE
RICHTIGEN ZAHLEN.

COMBINE THE
RIGHT NUMBERS.

®
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Aufgepasst und richtig kombiniert!
NEW!

Pay attention and figure it out!

Verstecke deine Beute gut
in deinem Rauberhaus.
Hide your loot well in your
robber house.

Wiirfel fir die Anzahl der Fragen,

die du stellen darfst.
Roll the dice for the number
of questions you are allowed

to ask.

I\—/ Wer als Erster flinf Gegenstdnde der anderen
Rduber ergaunert, gewinnt das Spiel.

Only by being the first to get the other robbers’
68 beleduc Spiele five objects you can win the game.
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22390
BANDITTI

Warum liegt die Wurst im Schlafzimmer, der
Schlissel im Bad und das Geld in der Kiiche?
Durch schlaue Fragen und logisches Kombinieren
wird herausgefunden, wo die anderen Réuber
ihre Beute versteckt haben. Denn nur, wer als
Erster fiinf Gegenstdnde der anderen Riuber er-
gaunern konnte, gewinnt das Spiel.

Why is the sausage in the bedroom, the key in
the bathroom, and the money in the kitchen?
Find out where the other robbers have hid their
loot by asking clever questions and thinking
logically. Only by being the first to get the other
robbers’ five abjects can you win the game.

BoxgroRe | Box size: 378 x 275 x 65 mm

QOO O

Kunst Somatik Sozial
Arts Somatic Social

Mathe
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4 UNTERSCHIEDLICH ILLUSTRIERTE HAUSER
DIFFERENT ILLUSTRATIONS IN EACH HOUSE

CLEVER
KOMBINIEREN!
FINDET MEINE

VERSTECKTE BEUTE!

FIGURE IT OUT!
FIND THE HIDDEN
LOOT!
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HAPY MAGIC

Findet die magischen Fliegenpilze!
Find the magic toadstools!

Drehscheibe erhoht Schwierigkeitsgrad.
Turntable raises the difiiculty level.

N

Wer zuerst alle 7 Pilze in seinem Kessel Suche unter den Pilzen die Farbpunk-

hat, gewinnt das Spiel. te der gewdirfelten Farbe.

The first player to have all 7 toadstools Look under the toadstools for the

in his cauldron is the winner. coloured dots that match the colour
thrown.
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AUCH IN XXL
ERHALTLICH (5.100)

ALSO AVAILABLE
IN XXL (P. 100)

DEUTSCHER TITEL
GERMAN TITLE

ENGLISCHER TITEL
ENGLISH TITLE

N
NDET DIE MAGISCHE
i FLIEGENPILZE.

FIND THE MAGIC
TOADSTOOLS.

28 hochwertige Holzpilze
28 high quality
wooden mushrooms

rQQ'\el 9, ¢

é vom arbeitsausschuB
kinderspiel + spielzeug
ausgezeichnet
) recommended o
SCHON UBER 1 MIO.

|
22701 22700 MAL VERKAUFT!

. SOLD OVER
HEXENKUCHE | HAPPY MAGIC 1 MIO. TIMES!

Die kleinen Hexenklichenmeister suchen unter
den Pilzen nach den gewdirfelten Farbpunkten.
Stimmen die Farbe unter dem Pilz und die Wiir-
felfarbe tiberein, darf der Pilz im eigenen Kessel
abgestellt werden. Derjenige, der seinen Hexen-
kessel zuerst mit 7 Fliegenpilzen fillen konnte,
ist Hexenklichenmeister.

The little potion brewing experts search under
mushrooms for dots in the same colour

as the colour that comes up on the dice. If the
colour under the mushroom is the same as that
shown by the thrown dice, the player may put
the mushroom into his or her own cauldron. The
first player to fill his or her cauldron with 7 mush-
rooms is the champion potion brewer.

BoxgroRe | Box size: 378 x 275 x 65 mm

POOSO

EEEE \ww.beleduc.de/

-
videos
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FINDE SCHNELL DIE
RICHTIGEN BONBONS.

FIND THE RIGHT

\el

O 9 UICKLY.

e " SWEETS Q 22461
recommented CANDY

Die Spieler wiirfeln mit drei Farbwdirfeln. Je nach
gewdirfelter Farbkombinaton miissen sie so
schnell wie moglich das dazu passende Bonbon
finden. Drei unterschiedliche Spielvarianten
legen fest, wer das Spiel gewinnt.

The players throw three colour dice and need

to quickly find the sweets that match the colour
combination thrown. Three variations of playing
determine the winner of the game.

BoxgroRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

s Lo R Jroe] 1

AUCH IN XXL
ERHALTLICH (5.101)

ALSO AVAILABLE
IN XXL (P. 101)

S
!E'F" Bl \www.beleduc.de/ 22481

e videos
RONDO VARIO
Die Kinder missen aus verschiedenen Holzfor-
men in unterschiedlichen Farben die richtigen
finden. Die zwei Wiirfel geben dabei die Kombi-
naton der Teile, die auf die Raupe gefddelt
werden miissen, vor. Wer zuerst sechs Teile auf-

KUNTERBUNTER FADELSPASS- . fédeln konnte, gewinnt.
O LOURFU LTH READ\NG FUN. The children need to find the correct shape

and colour among the wooden pieces. The two
dice show the combination for the piece that
needs to be threaded onto the caterpillar. Who-
ever gets six wooden pieces onto their caterpillar
first wins.

BoxgroRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

3 Ll & Jroe] 1

AUCH IN XXL
ERHALTLICH (S.104)

ALSO AVAILABLE
IN XXL (P. 104)
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AUCH IN XXL
TORRETA ERHALTLICH (S.105)
Die Kinder spielen mit dem Farb- oder Punkte- ALSO AVAILABLE
wiirfel. Mit den gewdirfelten Bausteinen werden IN XXL (P 105)

Turme gebaut, aber nur wer geschickt stapelt
und dabei den hochsten Turm baut, gewinnt das
Spiel.

The children use either the dice with colours or
the dice with dots. Depending on the colour or
number of dots that come up when the dice is
thrown, the children build towers and the winner
is the player who stacks the bricks skilfully and
produces the highest tower.

BoxgréRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

s J el & Jroe] 1

videos

22471
SHAPY

Die Spieler wiirfeln mit drei Formenwdrfeln. Je
nach gewdrfelter Kombination der darauf ab-
gebildeten Formen missen sie so schnell wie
moglich das entsprechende Plattchen finden.
Unterschiedliche Varianten bieten viel Abwechs-
lung.

The players throw three symbol dice. According
to the combination of shapes shown on the dice,
they need to quickly find the corresponding tile.
Different variations of playing provide much
variety.

BoxgroRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

FINDE ALLE
QO0ODO® ot

FIND ALL THE RIGHT
S

Kunst Somatik Sozial f 3B Mathe
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LASS WACKELIGE
TURME WACHSEN.

TOWERS GROW.
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22521
SMART BUILDERS

Stein auf Stein, so ist’s fein! Die Spieler decken
reihum Werkzeugchips auf und vergleichen
diese mit den abgebildeten Werkzeugen auf den
Hausteilen. Bei jeder Ubereinstimmung werden
Hausteile gesammelt und zusammengebaut, bis
am Ende ein kleines Haus entsteht.

Stone on stone, build your home! The players
turn around tool chips in turns, and compare
them with the tools depicted on the house parts.
Whenever they match, house parts are collected
and assembled, until finally a little house is built.

BoxgréRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

3 L & Jroe] 1

WER FINDET DIE
PASSENDEN WERKZEUGE?

WHO CAN FIND
THE RIGHT TOOLS?

o

EEEE ww.beleduc.de/
i videos
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AUCH IN XXL
ERHALTLICH (S.105)

ALSO AVAILABLE
IN XXL (P. 105) 22385

POMELA

Die Spieler nehmen die Apfelpfliicker in eine
Hand oder in beide Hande, je nachdem, ob sie
allein oder paarweise spielen. Sie erhalten einen

- Gewinnchip in Form eines Marmeladenglases fir
jeden Apfel, den sie in das Kdrbchen balancieren
konnten.

The players are taking one or two apple pickers
in their hands, depending on whether they
play on their own or in pairs. They get a jam jar
for every apple which they can balance into the
basket.

BoxgroRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

PFLUCKE DIE APFEL
MIT GESCHICK. @ @ @ 0
PICK THE APPLES

WITH SKILL.
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\WWO VERSTECKT SICH
KATER MONTY?

WHERE IS MONTY
THE CAT HIDING?

22411
FIND MONTY!

Ein Spiel fir merkfahige Katerfinder, die immer
genau wisse'n, wo sich der Kater zuletzt versteckt AUCH IN XXL
hat. Beschreibe Montys Versteck oder baue es ERHALTLICH (S.102)
m‘It HI|.fE von Kls‘sen“, Dec.ke und Bett nach! So ALSO AVAILABLE
wird nicht nur die raumliche Wahrnehmung, IN XXL (P. 102)
sondern auch die sprachliche Entwicklung ge-
fordert.

A game for cat-finders with a good memory
who always know where the cat hid last.
Describe Monty’s hiding place or reconstruct it
using pillows, blanket and the bed! That way

not only the spatial perception but also language
development is supported.

BoxgroRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

QP0HDO

.
EIEEE www.beleduc.de/
I videos
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FUHLE UND ZAHLE DI
ZACKEN DER DRACHEN.

FEEL AND COUNT O
THE SPIKES OF
(2 X5 THE DRAGONS.
22431
SPIKY

Nacheinander erfihlt ihr Drachen anhand der
Anzahl ihrer Zacken aus dem Beutel. Der Wiirfel
gibt dabei vor, welcher Drache ertastet werden
muss. Fur jeden richtigen Versuch erhélt man
einen Feuerstein. Mit etwas Konzentration und
Fingerspitzengefiihl bist du der Erste, der finf
Feuersteine erspielt.

One after another, you find the dragons based on
the number of spikes and let them come out of
the bag. The dice decides on which dragon must
be found. For each correct attempt you receive a
flint stone. Using considerable concentration and
sensitivity, you can be the first to win five flint
stones.

BoxgréRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

oLl & Jroe] 1
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KANNST DU DAS BILD
VERVOLLSTANDIGEN?

CAN YOU COMPLETE
THE PICTURE?

RUNDER HOLZFUSS BRINGT
SCHWUNG INS SPIEL!

BALANCING FUN WITH A ROUND
WOODEN BASE!

OBERSEITE | TOP

UNTERSEITE
BOTTOM

1BOX =
2 SPIELVARIANTEN

1BOX =
2 GAME
VARIATIONS
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22571
LEGOLINO

Ein spannendes, kurzweiliges und interessantes
Legepuzzle, das flr ganz unterschiedliche
Altersgruppen spielbar ist. Legolino beinhaltet 15
illustrierte Vorlagekarten, die unterschiedliche
Schwierigkeitsgrade und somit Lernsteigerungen
bieten.

An exciting, quick and interesting puzzle which
is adaptable for different age groups. Legolino
contains 15 illustrated template cards, which
offer different difficulty levels, making learning
advancements possible.

BoxgréRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

o J el & Jroe] 1
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22770
BALANIMALS

Hier kommt Schwung ins Spielbrett! Doch wer
halt die richtige Balance, wenn die Blumen auf
der Wiese anfangen im Wind zu schaukeln?
Denn nur mit Fingergeschick und genauem
Finschauen, helft ihr dem Frosch und seinen
Freunden bei der sicheren Landung im Garten.
Aber aufgepasst: Lasst euch nicht nass spritzen!
Gleich zwei spannende Spielvarianten fordern
neben der Konzentration auch die Feinmotorik.

Now the playing board will twist and tumble!
But who will be able to keep the right balance
when the flowers in the meadow begin blowing
in the wind? Only with a certain amount of fine
motor skills and precise observation you can
help the frog and his friends land safely in the
garden. But beware: Don't get splashed! There
are two game variations that challenge both
concentration and fine motor skills.

BoxgroRe | Box size: 340 x 340 x 60 mm

OO
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22710
HAPPY FARM

Aufihrem Weg tber den Spielplan sammeln
die Spieler Tiere ein und tauschen sie gegen-
einander. Wer am Ende zwei Kiihe hat, erhalt
den Traktor und gewinnt das Spiel.

On their way over the course the players collect

animals and exchange them for others. Whoever -
has got two cows at the end receives the tractor

and wins the game.

BoxgroRe | Box size: 378 x 275 x 65 mm

00O

www.beleduc.de/
videos

YT

DEUTSCHER
LERNSPIELPREIS

2009

367 MM

WER TAUSCHT
AM GESCHICKTESTEN
SEINE TIERE EIN?

WHO SWAPS HIS
ANIMALS CLEVEREST?
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FLOOPING

Lass die Fledermduse fliegen!
EW:

Make bats fly!

—~

Fledermduse wirbeln
durch die Luft.
Bats flutter through the air.

Dachplatte mit Lochern erhéht
den Schwierigkeitsgrad.

Roof plate with holes makes

it harder to hit the rooms.

Box und Spielmaterial in einem.
Box and game material in one.
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22830
FLOOPING

Fledermause wirbeln durch die Luft, um einen
Platz in den zwdlf Raumen der Burg zu finden.
Mithilfe des Katapults kdnnen die unterschied-
lichen Zimmer angesteuert werden, sodass jede
Fledermaus ein lauschiges Platzchen finden
kann. Wer am Ende des Spiels mehr Raume
erobern konnte, gewinnt das Spiel!

Bats flutter through the air to find a spot in the
twelve rooms of the fortress. Different rooms can
be targeted using the catapult so each bat can
find a cosy spot. Whoever conquers the most
rooms by the end of the game wins!

BoxgréRe | Box size: 378 x 275 x 65 mm

s Ll & Jroe] 1

Ubt feinmotorische Fertig-
keiten beim Zielen mit Hilfe
des Katapults.

Practice fine motor skills by
aiming with the catapult.

. Kunst Somatik Sozial f 3B Mathe Sprache Natur
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BEDRUCKTE UNTERSEITE
PRINTED BOTTOM

NEW!

DESIGN
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AUCH IN XXL
ERHALTLICH (5.103)

ALSO AVAILABLE
IN XXL (P. 103)

22360
FISHING FEVER

Auf die Fische, fertig, los! Wer schafft es schneller
die 3 Fische gleicher Farbe auf den Stab zu
mandvrieren? Oder stapelt so viele Fische wie
moglich und schaut spater auf der Fischunter-
seite, wer mehr Punkte ergattern konnte! Ein
Angelspiel mit vielen Moglichkeiten!

To the fish, ready, go! Who can manage to move
3 fish of the same colour onto the rod faster?

Or stack as many fish as you can and then later
check the underside of the fish to see who got
more points! A fishing game with lots of different
ways to play!

BoxgrélRe | Box size: 400 x 120 x 120 mm

. 00

NEUE SPIEL-
VARIATIONEN

NEW GAME
VARIATION
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22840
MATCHING TAILS

Hier ist doch etwas durcheinander gekommen!
Der Chamadleon-Schwanz gehért doch wohl nicht
zum Papagei, oder etwa doch? Durch cleveres
Austauschen und gute Beobachtungsgabe kann
das Tier wieder mit dem richtigen Hinterteil
vereint werden! In der zweiten Spielvariante ist
das Zahlenverstandnis im Zahlenraum von 1-10
gefragt! Wer kann alles richtig zuordnen?

Something has got mixed up here!l The chame-
leon tail doesn't belong on the parrot — or does
it? Use clever switches and good observational
skills to unite the animal with its correct rear end!
In the second game version you'll need a good
understanding of the number range 1-10! Who
can match everything correctly?

BoxgroRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

OO

ZWEITE VARIANTE MIT ZAHLEN
SECOND VARIATION WITH NUMBERS

®
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22820
BIRDY

Birdy beinhaltet zwei ganz unterschiedliche
Spielvarianten. Egal ob Farben zugeordnet und
Vogel gesammelt oder Vogelkarten an bereits
vorhandene angelegt werden — beide Spielva-
rianten versprechen unglaublich viel Spalk und
fordern das Zuordnungsvermogen der Kinder.

Birdy can be played in two very different ways.
Whether it involves matching colours and collect-
ing birds or putting down bird cards on ones that
have already been set out — both game variants
promise loads of fun and develop children’s
matching abilities.

BoxgroRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

s L & Jroe] 1

‘ MIT 25 TOLL ILLUSTRIERTEN
@ VOGELKARTEN

WITH 25 GREAT ILLUSTRATED
BIRD CARDS

VOGELSTARKES
FARBENORDNEN!

MATCHING COLOURS
WITH THE BIRDS!
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22380
MARTELLO

Mit Holzhammer und Négeln werden die
Formen auf die Korkplatten genagelt. Alle Teile

kénnen genauso einfach wieder entfernt werden.

Eine Anleitung mit farbigen Beispielen hilft den
Jingsten und vereinfacht die ersten Versuche.

Use the wooden hammer and nails to affix the
shapes to the cork plates. Removing all the pieces
afterwards is just as easy. An instruction guide
with coloured examples is included to help very
young children try to make their first pictures.

BoxgroRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

000

PLATTE
RTIGE KORK :
\\:\\(\)GC\E—VCV)EAL\TW CORK PLATE
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22703

»ONE WORLD«
TRAVELLINO KIDS

Begleite die 6,0ne World Kids” auf deren Reise
um die Welt. Unterwegs treffen sie auf neue
Freunde, entdecken alle Kontinente und lernen
so die Sehenswirdigkeiten, Tiere und Pflanzen
der Welt kennen.

GROSS
6 E/YO(
e
S
S3yno\d W

Accompany the 6 “One World Kids” on their trip
around the waorld. On their travels, they meet new
friends, discover all continents and in this way
learn about sights, animals and vegetation

all over the world.

Boxgrofe | Box size: 378 x 275 x 65 mm

QOO

(IXLE

10151
»ONE WORLD« PUZZLE

Lowe, Panda, Krokodil und Co. — dieses Puzzle
ldsst Kinder zu Entdeckern werden.

Lion, Panda, Crocodile and Co. — this puzzle lets
children become explorers.

PuzzlegréRe | Puzzle size: 422 x 334 x 15 mm

3« Jed]roe
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3 2
»ONE WORLD« ANIMAL TRIP e z
Die ,0One World Kids” sind mit einer Schar von LID m
Tierkindern unterwegs. Die Heimreise wird nur a Y
leider ab und zu von starken Regenglissen oder T\D g
durch Umwege verzogert. Schafft ihr es, die Tier- /)) /}?
kinder gesund und munter wieder nach Hause 4 S
zu bringen?

This time the “One World Kids” are travelling
together with a group of young animals. Unfortu-
nately, the journey home is occasionally delayed
by heavy rainfalls or by some unforeseen detours.
Will you manage to take back home the

young animals safe and sound?

Boxgrofe | Box size: 320 x 240 x 50 mm

3l R Jroe] 1

www.beleduc.de/
videos
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UNSERE 5 SINNE
UND DIE UMWELT

0Ob Lotto-, Memo- oder Wiirfelspiel, hier werden
die verschiedenen Wahrnehmungsmaglichkeiten
unserer 5 Sinne verdeutlicht und angeregt.

OUR 5 SENSES AND
THE ENVIRONMENT

No matter if lotto, memo or game of dice, this
game clarifies and inspires the different possibili-
ties of perceiving our 5 senses.

BoxgroRe | Box size: 194 x 148 x 89 mm

Q006

INKL. HOCHWERTIGER HOLZBOX
ZUR AUFBEWAHRUNG
INCL. HIGH-QUALITY

WOODEN BOX FOR STORAGE

22396
TASTARO

Ein edukatives Zuordnungsspiel zur Férderung
der visuellen und taktilen Formerkennung.
Unterschiedliche Spielmdglichkeiten und
Schwierigkeitsgrade ermdglichen eine spieleri-
sche Lernsteigerung.

An educational matching game that helps pro-
mote visual and tactile shape recognition. Differ-
ent options to play and levels of difficulty mean
that Tastaro accelerates the learning curve in a
fun way.

BoxgroRe | Box size: 225 x 225 x 50 mm

s J el & Jroe] 1
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22310
WHATZ1ZZ??

Die Spieler legen Karten mit dem Motiv nach

unten auf das Spiegelelement und versuchen
das Motiv zu erraten. Wer es zuerst korrekt er-
kannt hat, darf die Karte an sich nehmen.

Place cards facedown onto the mirror, and
guess the card using the mirror’s reflection.
The player to choose correctly may take the
card.

BoxgroRe | Box size: 240 x 240 x 65 mm

Q0020
e

TELLME

Entdecken, Lernen und Erzahlen — die Geschich-
tenkarten beinhalten je sechs Themen. Pro
Thema gibt es fiinf Karten, die in die richtige
Reihenfolge gelegt werden sollen. Eine Selbst-
kontrollfunktion auf der Riickseite dient als
Losungsansatz. Die Kinder kdnnen sich auf diese
Weise mit verschiedenen Situationen im Alltag
vertraut machen. Zudem fordern die Bildkarten
die sprachliche Entwicklung.

Discovering, learning and telling — our Story cards
contain six different topics. There are five cards
for each topic, which need to be arranged in the
proper order. A self-check mechanism on the
back helps to find the solution. With the story
cards, the children can familiarise themselves
with various everyday situations. In addition, the
cards foster language development.

BoxgroRe | Box size: 280 x 200 x 50 mm

s:Jés] & Jroe

SELBSTKONTROLLE AUF
KARTENRUCKSEITE
SELF-CHECK ON THE BACK
OF THE CARDS
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Notfalle meistern mit den Themen:
- Feueralarm im Kindergarten

- SOS im Schwimmbad

- Im Fahrstuhl stecken bleiben

- Erste Hilfe beim Fahrradunfall

- Niemals mit Fremden mitgehen

- Eltern im Kaufhaus wiederfinden

How to cope with emergencies in case of:

- Fire alarm in the kindergarten

- SOS at the swimming pool

- Stuck in the lift

- First aid after a bike accident

- Never go with a stranger

- Find the parents again at the store

11090 - VERANTWORTUNG
RESPONSIBILITY

Mathe
Maths

Natur
Science

Sprache
Language
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11080 - NOTFALL
EMERGENCY

Verantwortung tibernehmen mit den Themen:
- Zivilcourage auf dem Spielplatz

- Verantwortung fiir mein Haustier

- Riicksichtnahme im Bus

- Hilfsbereitschaft in der Familie

- Firsorge bei dlteren Menschen

- Selbststandigkeit bei der Korperpflege

How to take over responsibility in case of:

- Moral courage at the playground

- Responsibility for a pet

- Consideration on the bus

- Being helpful within the family

- Caring for elderly people

- Being independent by doing personal hygiene
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22780
ANIMAL CONFUSION

Der Tierpfleger im Zoo hat beim sauber machen
die Tiren der Tiergehege offen stehen lassen
und nun sind die Tiere wild durcheinander
gerannt und haben sich in kleinen Gruppen in
verschiedenen Kartenstapeln versteckt. Nun ist
es an Euch herauszufinden, wo sich welches
Tier verbirgt! Wer sich die Verstecke am besten
merken kann und so die gesuchten Tiere findet,
wird am Ende der Gewinner des Spiels.

At the zoo, the keeper left the gates of the ani-
mals” enclosures open when he was cleaning up
—and now they have all got out and are mixed
up in small groups, hiding in different stacks of
cards. Now it's up to you to see if you can find out
which animal is hiding where! At the end of the
game, the winner will be the player who is best at
remembering the hiding places and finding the
missing animals.

BoxgroRe | Box size: 180 x 110 x 35 mm

0D O
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22760
FROGDOG

Vogelfant, Froschhund oder Katzenmaus? Wer
hat diese witzigen Tiernamen schon einmal ge-
hort? Lasst lustige Fantasietiere entstehen, die fir
den einen oder anderen Lacher sorgen kdnnen.
Dadurch wird das schnelle Erkennen und Be-
nennen von Tieren, sowie das Nachahmen von
Tiergerduschen geftrdert.

Birdphant, catmouse or frogdog? What kind of
funny animal names are those? Create comical
imaginary animals and funny-sounding names
which will make you all laugh. This game helps
children to quickly recognize and name animals,
and imitate the sounds they make.

BoxgroRe | Box size: 180 x 110 x 35 mm

POHDO

Qoe

22740
READ MY MIND

Stellt euch vor, ihr kdnntet Gedanken lesen...
Mit jeder Menge Konzentration und den richti-
gen Fragen klappt das im Handumdrehen. Mit
Beobachtungsgabe, geschickten Fragen und
Zuordnungsvermogen erraten die Kinder Tiere,
Menschen, Fahrzeuge und vieles mehr.

Just imagine being able to read people’s
thoughts... Concentrate hard, ask the right ques-
tions and you'll soon succeed. With close obser-
vation, clever questioning and associative skills
the children can guess various animals, people,
vehicles —and much more.

BoxgroRe | Box size: 180 x 110 x 35 mm

QOVDO

Kunst Somatik Sozial f 3B Mathe
Arts Somatic Social & Maths

@

Sprache
Language

o

Natur
Science

beleduc Games 89



FLEXIPAINTER

Spanne bunte Bilder — und es entstehen kreative Kunstwerke!
Stretch colourful pictures — beautiful works of art will be created!

NEW!
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FLEXIPAINTER

Die bunten Gummibdnder geben Kindern die
Mdoglichkeit besondere Kunstwerke entstehen
zu lassen. Ob mit oder ohne Vorlagekarten —
durch das Einspannen der Bander werden fein-
motorische Fertigkeiten trainiert und kreatives
Gestalten gefordert.

The coloured rubber bands give children the
opportunity to create special works of art. No
matter whether these are with or without tem-
plates cards — stretching the bands develops fine
motor skills and promotes creative design.

5 VORLAGEKARTEN:
BEIDSEITIG BEDRUCKT =10 MOTIVE
5 TEMPLATE CARDS:

@ @ @ @ PRINTED ON BOTH SIDES =10 MOTIFS

Boxgrélke | Box size: 280 x 270 x 30 mm

TAT UND F
WITY AND

265 MM

HOCHWERTIGER HOLZRAHMEN
HIGH-QUALITIY WOODEN FRAME

. Kunst Somatik Sozial f 3B Mathe Sprache Natur
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KUGELN VERSCHWINDEN,
SICHER AUFBEWAHRT IM SPIELBRETT
BALLS CAN BE WIPED AWAY,
SAFELY STORED WITHIN THE BOARD

92 beleduc Spiele
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21040

MAGNETIC DRAWING BOARD
Lernen der Stifthaltung auf innovativste Weise!
Metallkugeln lassen sich mithilfe des mag-
netischen Stifts zu tollen Bildern formen, die
auch ganz schnell wieder weggewischt werden
konnen.

Learn to hold a pen innovatively! Metal balls can
be formed to cool pictures using the magnetic
pen. Pictures can be removed easily again and

again.

ProduktgroRe | Product size: 280 x 255 x 12 mm

3 Ji R Jroe] 1
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MAGNETIC DRAWING BOARD
»LETTERS«

Buchstaben schreiben Lernen ohne Stift und
Papier! Metallkugeln lassen sich mithilfe des
magnetischen Stifts zu allen GroBbuchstaben
des Alphabets formen und zeigen Schreib-
anfangern so, auf welche Weise Buchstaben
geschrieben werden. Die Kugeln kénnen danach
einfach wieder ins Board gedriickt werden und
die Buchstaben kénnen erneut gelibt werden.

Learning to write letters without pen and paper!
Metall balls can be shaped into all upper case
letters with the aid of the magnetic pen. This
way write beginners can learn how letters are
written. Afterwards the balls can just be pushed
into the board again and new letters can be
practiced.

ProduktgroRe | Product size: 280 x 255 x 12 mm

3 L8 Jroe] 1

21090

MAGNETIC DRAWING BOARDS,
12 ER SET

Mit dem magischen Magnetboard lassen sich
wie durch Zauberhand tolle Bilder erschaffen.
Beim Anndhern mit dem magnetischen Stift er-
scheinen die Kugeln sichtbar an der Oberflache.
Sie bleiben dort so lange, bis ein neues krea-
tives Kunstwerk entstehen soll und die Kugeln
daftir wieder mit dem Finger oder mit dem Stift
zuriick ins Board gedriickt werden.

SET OF 12 MAGNETIC
DRAWING BOARDS

With the help of the magic pen, the hidden balls
become visible and you can create beautiful
works of art. For drawing new, creative pictures
you can remove the balls by letting them disap-
pear in the game board.

ProduktgroRe | Product size: 175 x 215 x 12 mm

3 L & Jroef 1
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Vorlagekarten
zum Herunterladen unter

www.beleduc.de

Natur
Science

Template Cards
to download on

www.beleduc.de
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MIT MAGNETSTIFT
WITH MAGNETIC PEN

NEW!
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21070
LOGIPLAY

Logisches Kombinieren bedeutet Antworten auf
die verschiedenen Aufgaben zu finden. Durch
die Erklarung der Aufgabe auf jeder Karte wird
schnell klar, wie die Aktivitat gel6st wird und
welche Kugeln ausgewahlt werden mussen.
Nachdem eine Aufgabenkarte geldst wurde, wird
die Karte umgedreht und das Kind kann seine
Antworten selbst Gberprifen.

Combining logically means to find answers for
different tasks. By looking at the explanation on
each card the child understands how to solve the
problem and fills in the correct coloured ball. After
finishing one task card the card will be turned
over and the child can auto-check his answers.

BoxgroRe | Box size: 320 x 225 x 45 mm

P00




c Vorlagekarte mit Moitv
und Hintergrund
Task card with motif
and background

A g Vorlagekarte mit weiRen Flachen
&' @ e Task card with white motifs
e Vorlagekarte mit Punkteraster

Task card with dot matrix

21020

LOGIPIC it

Jetzt wird es kreativ! LogiPic ist ein Magnetspiel
zum Nachlegen verschiedener Vorlagekarten
und zur Entfaltung der eigenen Phantasie. Seine
handliche GréRe eignet sich fiir Kinder und
Erwachsene. Aufgrund der einfachen Handha-
bung ist das Produkt selbsterklarend und somit
hervorragend zur selbststandigen Beschéftigung
geeignet.

Now creativity starts! LogiPic is a magnet game
with which different patterns on the task cards
need to be copied on the board. Here phantasy
can be unfolded to the fullest extent. The handy
design makes the game suitable for both children
and adults. Thanks to its easy use, the game is
self-explanatory and perfectly suitable for inde-
pendent play.

BoxgroRe | Box size: 320 x 225 x 45 mm

3 Jai R Jroe] 1

SELBSTKONTROLLE BEIM
UMDREHEN DER KARTE

21005 SELF-CHECK BY TURNING
LOGIKIT THE CARD
Ob in der Kita, im Wartezimmer beim Arzt oder 7{{}

auf Reisen — LogiKit ist ein vielseitiger ,Spiel-Be-
gleiter” Da es mit einer Funktion zur Selbstkon-

trolle ausgestattet ist, kénnen alle Wissbegierigen
ihre Ergebnisse selbst auswerten.

Whether in the kindergarten, in the waiting room
or while travelling — LogiKit is a versatile “playfel-

low” Thanks to the self-check possibility, all being
keen to learn can evaluate their

results.

BoxgroRe | Box size: 320 x 225 x 45 mm

 Kunst Somatik Sozial f 3B Mathe Sprache Natur
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21010

GEOSORTER

Formen sortieren, zuordnen, wieder herausneh-
men — GeoSorter fordert dazu auf, sich mit

den verschiedenen Grundformen und -farben
auseinanderzusetzen. Zwolf Motive mit unter-
schiedlichen Schwierigkeitsgraden stellen eine
Herausforderung fir unsere Jingsten dar.

Sorting, assigning and removing the shapes —
GeoSorter invites you to deal with the different
basic shapes and colours. Twelve motif cards with
different levels of difficulty represent a challenge
for our young children.

BoxgréRe | Box size: 320 x 225 x 55 mm

22 Jés] & Jroe

o
22590

BLUE BALLOON

Das Kultspiel in ganz neuer Aufmachung! Nur
wenn die Farbe blau oder eine sechs gewdirfelt
wird, fallt das Stabchen in die Box. Wer schafft
es als erstes alle Stabchen loszuwerden? Ein
spannendes Wiirfelspiel, das man auch alleine
spielen kann.

The cult game in a totally new design! Only when
the colour blue or a six is thrown with the dice
the stick will fall into the box. Who will manage
to get rid of all his sticks first? An exciting game of
dice that can also be played alone.

BoxgréRe | Box size: 105 x 105 x 85 mm

OO



22355
MECKI & CO.

Die Spieler flllen ihre Igel mit Stacheln, indem
sie mit dem 3er oder 6er Wiirfel spielen. Der
Spieler, dessen Igel als Erster alle 30 Stacheln auf
seinem Riicken hat, gewinnt das Spiel.

The players are filling their hedgehogs with
spines, by rolling the dice of 3 or 6 dots. The
player, whose hedgehog is the first to have all 30
spines on his back, is the winner of the game.

BoxgroRe | Box size: 385 x 385 x 60 mm

o Jai 8 Jroe] 1

22370
GOLDENER APFEL

Je nach gewdirfelter Farbe bewegen die Spieler
ihre Reiter Giber die bunten Felder zur Weide.
Dort setzen sie sich auf die Pferde und reiten den
Weg entlang zum ,Goldenen Apfel”.

GOLDEN APPLE

According to the colour thrown, the players
move their riders along the coloured fields to the
meadow. There, they mount their horses and set
off on the route along to the “Golden Apple”.

BoxgroRe | Box size: 385 x 385 x 60 mm

3 Jai R Jroe] 1
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AT

SPIELEMESSE
LERNSPIEL
DES JAHRES

2016

345 MM

PLATZ FUR EINEN SCHATZ
SPACE FOR A TREASURE

22510
TROPICANO

Die kleinen Piraten méchten auf die Schatzinsel
gelangen um den dort versteckten Schatz zu
bergen. Schwimmen ist hier nicht moglich, da
einige Haie im Meer lauern. Die Spieler wiirfeln
reihum mit dem Symbolwiirfel und bauen mit
den gewdirfelten Teilen nach und nach eine Bri-
cke auf. Der Spieler, der zuerst eine vollstandige
Briicke zur kleinen Insel gebaut hat, darf sofort
hintiberlaufen und den Schatz ausgraben.

The little pirates want to reach the island to dig
up the treasure there. Swimming is not possible
as sharks are lurking in the ocean. The players
take turns to throw the symbol dice and gradually
construct a bridge with the pieces thrown. The
first player to finish building a complete bridge

to the small island is allowed to cross it straight
away and dig up the treasure.

BoxgréRe | Box size: 385 x 385 x 80 mm

QOO0

e

SKETCHY

Was kann das sein? Ein Haus? Ein Auto? Oder
doch vielleicht eher eine Katze? Einer malt und
alle raten! Wer das Motiv zuerst richtig errét,
bekommt einen Punkt. Beobachtungsgabe und
Reaktionsvermdgen werden bendtigt um mog-
lichst viele Punkte zu sammeln.

What could that be? A house? A car? Or maybe
it's a cat? One player draws, and all the others
guess! The first player to guess the motif correctly
gains a point. Powers of observation and fast
reactions are needed to collect as many points

as possible.

BoxgroRe | Box size: 520 x 520 x 60 mm

OO0



APPLE GARDEN ©

APPLE GARDEN

Helft Oma Emmi genug Apfel fiir einen leckeren
Apfelkuchen zu sammeln. Doch Vorsicht, man-
che Apfel sind verwurmt und somit nicht mehr
genielbar. Mit der richtigen Taktik und etwas
Glick konnt ihr die Korbe fiillen und fir lecker
duftende Apfelkuchen sorgen.

Help Grannie to collect enough apples for a
scrumptious apple cake. But take care — some of
the apples have maggots in and can't be eaten.
With the right tactics and a bit of luck, you can
fill the baskets and look forward to a yummy,
sweet-smelling apple cake.

Boxgrofke | Box size: 460 x 406 x 57 mm

OO0

INNOVATIVER SPIELAUFBAU
INNOVATIVE GAME SETUP

APFEL FALLEN DURCH ,SCHUTTELN*

AUS DEM BAUM Our beleduc-tip
APPLES WILL FALL OUT OF

KOMPLETT AUS HOLZ GEFERTIGT

COMPLETELY MANUFACTURED IN
WQOOD



M N
NDET DIE MAGISCHE ‘ 9
. FLIEGENPILZE. |

FIND THE MAGIC
TOADSTOOLS. 25520

XXL HEXENKUCHE

Die kleinen Hexenklchenmeister suchen unter
den Pilzen nach den gewdirfelten Farbpunkten.
Derjenige, der seinen Hexenkessel zuerst mit

7 Fliegenpilzen fillen konnte, ist Hexenktichen-
meister. Dieses Spiel finden Sie auf Seite 70 in
StandardgroRe.

XXL WITCHES KITCHEN

The little potion brewing experts search under
mushrooms for dots in the same colour as the
colour that comes up on the dice. The first player
to fill his or her cauldron with 7 mushrooms is
the champion potion brewer. Please find this
game in standard size on page 70.

Boxgréle | Box size: 650 x 650 x 75 mm

o L] & Jroe

45 My

Besonders

X x L groBe Spielsteine!

Extra large
game pieces!

ORIGINALGROSSE
ORIGINAL SIZE

@i 45

23654
00PS!

Die besonders handliche Ausfiihrung von Spiel-
figuren und Spielbrett ermdglichen nicht nur
Kindern sondern auch Menschen mit kérperli-
chen Einschrankungen groBen SpielspaR.

The extra handy design of both figures and game
board not only provide a fun playing experience
to children but persons with physical impair-
ments as well.

BoxgroRe | Box size: 515 x 530 x 60 mm

e R
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25560
XXL CANDY

Die Spieler wiirfeln mit drei Farbwiirfeln und

je nachdem, welche Kombination erscheint,
muss das dazu passende Bonbon gefunden
werden. Drei unterschiedliche Spielmdglichkeiten
bestimmen, wer das Spiel gewinnt. Dieses Spiel
finden Sie auf Seite 72 in StandardgroRe.

The players throw three colour dice and need
to find the sweet with the right combination
of colours that is shown on the dice. There are
three different ways to play and win the game.
Please find this game in standard size on

page 72.

BoxgréRe | Box size: 375 x 235 x 75 mm

s:J e & Jroe
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Besonders

grofB3e Spielsteine!

Extra large
game pieces!

FIND THE RIGHT

SWEETS QUICKLY.

RIGINAL SIZE. 125 mpy
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\WO VERSTECKT SICH
KATER MONTY?

\WHERE 1S MONTY
THE CAT HIDING?

&

XXL

102 beleduc Spiele
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25580
XXL FIND MONTY!

Kater Monty hat sich vor dem Hund versteckt
und dabei alles durcheinander gebracht. Die
Decke und das Kissen hat er auf den Teppich ge-
worfen... doch wo ist Monty nun hin? Beschreibe
Montys Versteck oder baue es mit Hilfe von
Kissen, Decke und Bett nach! So wird nicht nur
die rdumliche Wahrnehmung, sondern auch die
sprachliche Entwicklung gefordert. Dieses Spiel
finden Sie auf Seite 75 in StandardgroRe.

While cat Monty was hiding from the dog, he has
made a big mess at the bedroom. He threw the
pillows and the blanket on the carpet...but where
is he now? Describe Monty’s hiding place or
reconstruct it using pillows, blanket and the bed!
That way not only the spatial perception but also
language development is supported. Please find
this game in standard size on page 75.

BoxgrélRe | Box size: 322 x 232 x 100 mm

s J ] & Jroe

Kopfkissen
und Decke aus
weichem Stoff

Pillow and
blanket made of
soft fabric




25510

XXL FISHING FEVER

Ein kniffliger Geschicklichkeitsspal fir drinnen
und drauBen! Mit Hilfe der Angeln werden

die Fische ,gefangen” und auf ihrem jeweiligen
Stander abgelegt. Dieses Spiel finden Sie auf

Seite 80 in StandardgroRe. D E 1

A fun but tricky game of skilll The fishes are BEDRUCKTE UNTERSEITE

“caught” and stored on the particular stands by PRINTED BOTTOM
help of the angling rods. Please find this game in

standard size on page 80.

BoxgroRe | Box size: 680 x 280 x 190 mm

AN DIE ANGEL,
200
VOUR FISHING RODS,
0 kDY, 6O

NEUE SPIEL-
VARIATIONEN

NEW GAME
VARIATION

Besonders
§ grof3e Fische!
(@)
N

Extra large
fish!
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KUNTERBUNTER FADELSPASS.

COLOURFUL THREADING FUN.

400 MM

104 beleduc Spiele

XXL

25550
XXL RONDO VARIO

Wer hat die ldngste Raupe? Fadeln, fertig, los!
Wer zuerst sechs Teile in der gewdlrfelten Farbe
auffadeln konnte, gewinnt. Dieses Spiel finden
Sie auf Seite 72 in StandardgroRe.

Who has the longest caterpillar? Ready, thread,
go! Whoever gets six pieces in the diced colour
onto their caterpillar first wins. Please find this
game in standard size on page 72.

BoxgroRe | Box size: 325 x 285 x 86 mm

OO

Besonders
grof3e Spielsteine!

Extra large
game pieces!




25514
XXL POMELA

Die Spieler nehmen die Apfelpflicker in eine
Hand oder in beide Hande, je nachdem, ob sie
allein oder paarweise spielen. Sie erhalten einen
Gewinnchip in Form eines Marmeladenglases fir
jeden Apfel, den sie in das Kérbchen balancieren
konnten.Dieses Spiel finden Sie auf Seite 74 in
StandardgroRe.

The players are taking one or two apple pickers
in their hands, depending on whether they

play on their own or in pairs. They get a jam jar
for every apple which they can balance into the
basket. Please find this game in standard size on
page 74.

BoxgréRe | Box size: 650 x 650 x 120 mm

s L] & Jcoe

PELUCKE DIE APFEL
MIT GESCHICK.

PICK THE APPLES

WITH SKILL.
— L_ASS WACKELIGE
XXL TORRETA TURME WACHSEN.

Die Kinder spielen mit dem Farb- oder dem
Punktewdirfel. Mit den erwdirfelten Bausteinen
werden Turme gebaut, aber nur wer geschickt
stapelt und dabei den hochsten Turm baut,
gewinnt. Dieses Spiel finden Sie auf Seite 73 in
StandardgroRe.

LET WOBBLY
TOWERS GROW.

The children use either the colour dice or the dice
with dots. Depending on the colour or number of
dots that come up when the dice is thrown, the
children build towers and the winner is the one
who stacks the bricks skilfully and produces the
highest tower. Please find this game in standard
size on page 73.

BoxgréRe | Box size: 385 x 325 x 95 mm

%l Kunst Somatik
' Arts Somatic
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Besonders
grof3e Spielsteine!

Extra large
game pieces!
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22440 - PAPILIO
Ein farbenfrohes Schmetterlingsspiel
A colourful game with butterflies

L Jro] 1)

22421 - MOVE & TWIST
Ein frohliches Aktionspiel
A jolly action game

QOO0

227501, 2,3 ... STOP
Ein cleveres Verkehrspiel
A smart traffic game

000
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15002 - RIGHT OR WRONG?

Gut oder schlecht gemacht — was meinst Du?
Well done or bad — what do you think?

2: J#i X 8 Jroe



22720 - IMITA
Vorhang auf fiirs Wandertheater

22704 - DOODLE MONSTER
Ein kreatives Monster-Mal-Spiel

Raise the curtain for the travelling theater A creative “Monster Drawing” game

QOO0

- J e fro] 1)

25530 - HOBBY

22423 - CASTELINO

Ein neuartiges Zuordnungsspiel — verbindet Tischspiel und Puzzle Ein kooperatives Farbspiel
A brand new matching game — combines board game and puzzle A cooperative game with colours

2: Qi X8 Jroek 1

22 J#e X 8 Jroe

%‘ Kunst Somatik
' Arts Somatic

XXL

710 MM
25540 - CASSADO

Ein rasantes Kugelspiel fir Jung und Alt
An exciting ball game for young and old

Sozial f 3B Mathe Sprache Natur
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BAU'N &

EXPERIMENTIEREN

BUILDING &
EXPERIMENTING

Fragen an die Welt stellen und durch Experimente beantworten!
Asking and answering questions by making experiments!
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RE
NEW!

Ganz einfach
zusammen klicken.
Click together the
dino elements.

N

110 beleduc Bauen & Experimentieren

FRIZWDS

Entdecke die Welt der Dinosaurier!
Discover the world of dinosaurs!

Enthalt ein spannendes
DIN A2 Dinosaurierposter.
Contains an exciting

DIN A2 dinosaur poster.

/



24030
REX & FRIENDS

Mit dem Dinosaurier Baukasten kdnnen Kinder
iber 30 verschiedene Dinosaurier nachbilden
und eine unbegrenzte Anzahl an eigenen
Phantasie-Dinos kreieren. Alle Teile sind un-
tereinander kompatibel und kénnen durch den
innovativen Click and Turn-Mechanismus in jede
Position, 360° gedreht werden. Durch ihren hohen
Aufforderungscharakter laden sie immer wieder
zum kreativen Spielen und Ausprobieren ein.

The children can use the construction set to re-
produce more than 30 different dinosaurs — and
create an unlimited number of imaginary ones.
All the parts are compatible, and the innovative
“click and turn” mechanism means that they can
be turned through 360° in any position. They
present a challenge that repeatedly stimulates
the children to play creatively and try out some-
thing new.

Boxgréle | Box size: 350 x 350 x 67 mm

s L & Jroe] 1
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Inklusive 30 Vorlagekarten —
auch als Kartenspiel verwendbar.
Including 30 template cards —
also usable as card game.

ALLE TEILE SIND UNTEREINANDER KOMPATIBEL!
ALL THE PARTS ARE COMPATIBLE!

2.
3.

f 3B Mathe Sprache Natur o i i
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TANCEO

Erschaffe bunte Bilder mit geometrischen Formen!
Create colourful pictures using geometric shapes!

NEW!

22 Vorlagekarten mit

2 Schwierigkeitsstufen.

22 template cards with two
difficulty levels.

112 beleduc Bauen & Experimentieren
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24040
TANGEO

Die unterschiedlichen magnetischen Holzteile
lassen sich durch viele Kombinationsmdglich-
keiten zu neuen Formen anordnen. Abgeleitet
vom chinesischen Tangram, entstehen durch
kleine Handgriffe immer wieder neue Bilder,
wobei die Vorlagekarten als Inspiration genutzt
werden kdnnen. Die Kinder lernen ganz spieler-
isch geometrische Formen und deren Zusam-
menspiel kennen und schulen dabei Feinmo-
torik und Konzentrationsfahigkeit.

The various magnetic wooden pieces can be ar-
ranged into new shapes through many different
possible combinations. Derived from Chinese
Tangram, countless new pictures can be created
with just a few movements, whereby the tem-
plate cards can be used for inspiration.

By playing, children learn about geometric
shapes and their relationships, and in doing

so train their fine motor skills and ability to
concentrate.

Boxgrdlke | Box size: 350 x 350 x 67 mm

HOLZT
70 4

70 MAG

SCHIEBEDECKEL MIT
MAGNETISCHER SPIELFLACHE
SLIDING LID WITH
MAGNETIC PLAYING SURFACE

Kunst Somatik Sozial
Arts Somatic Social

350 MM

BOXUNTERSEITE MIT
MAGNETISCHER SPIELFLACHE
BOTTOM SIDE OF THE BOX WITH
MAGNETIC PLAYING SURFACE

f 3B Mathe Sprache Natur
L) vioths Language Science
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Inkl. 10 Aufgabenkarten

+ liber 20 weitere zum Herunterladen

unter www.beleduc.de

Incl. 10 task cards
+ more than 20 additional cards to

download on www.beleduc.de

114 beleduc Bauen & Experimentieren
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21060
TRIANGLE BLOX

50 Dreiecke in 4 verschiedenen Farben laden
Kinder dazu ein, hunderte bunter Muster zu
legen oder mit den Dreiecken kleine Bauwerke
zu bauen. Der Spalk am Legen von vorgegebe-
nen sowie eigenen Mustern und Bildern ist bei
Kindern immer wieder ungebremst. Durch die
verschiedenen Farben der Dreiecke sind hierbei
unbegrenzte Musterkombinationen méglich
und der Phantasie der Kinder keine Grenzen
gesetzt.

50 triangles in 4 different colours invite children
to create hundreds of bright patterns and build
small structures using the triangles. Children
have endless fun reproducing patterns and
pictures, and creating their own. The different
coloured triangles enable an unlimited variety
of pattern combinations, giving the children’s
imagination free reign.

Boxgréle | Box size: 203 x 203 x 43 mm

oL @ Jroef 1



Unser beleduc-Tipp

MOZIBLO

Hier sind unbegrenzte Kombinationen maoglich!

@O0

21030
MOZIBLOX NATURE

Die 30 bunten Steine aus massivem Birkenvoll-
holz laden zum Ausprobieren und Knobeln ein
Probiert selbst die Wiirfel nach Formen oder
Farben zu sortieren, die Vorlagebilder aus der
Anleitung nachzulegen oder vollig neue Bilder
zu entwickeln.

30 colourful blocks made from robust birch-
wood invite children to think and experiment.
Try sorting the blocks by shape or colour, copy
the exemplary images from the guidebook or
create entirely new images.

Boxgrolke | Box size: 232 x 197 x 57 mm

r,Q\e.lgl%

vom arbeitsausschuB

kinderspiel + spielzeug
ausgezeichnet
recommended

INKL. 10 AUFGABENKARTEN
INCL . 10 TASK CARDS

40 WEITERE ALS DOWNLOAD OUf be EdUC z—/p
40 ADDITIONAL CARDS TO DOWNLOAD MOZIB' OX
3 SCHWIERIGKEITSGRADE

3 LEVELS OF DIFFICULTY
Endless possibilities for combination!

R




Besonders
grof3e Bausteine!

Extra large
building bricks!

116 beleduc Bauen & Experimentieren
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24010

XXL BRIXX

Die XXL Brixx sind ein Konstruktionsspielzeug,
das aus 100 gleich groRen Blocken feinstem
Buchenholz besteht. Hiermit kénnen Kinder
viele kreative Formen bauen. Gebdude, Welten
flr Rollenspiele oder Spiele sind nur einige
der Méglichkeiten, die die XXL Brixx bieten.
Im zugehdrigen Begleitheft sind zudem viele
der Ideen, die mit den Blocken gebaut werden
konnen, abgebildet.

The XXL Brixx are a construction toy composed
of 100 blocks of finest beech wood, with which
children can build many creative shapes. Build-
ings, environments for role play, or active games
are just some of the possibilities the XXL Brixx
give. An accompanying booklet offers many
ideas of what can be built up with the wooden
blocks.

Boxgrélke | Box size: 495 x 270 x 250 mm

00




80 GroRbausteine

80 big blocks
24020
INKL. HOCHWERTIGER
M”.V“.DO. ) ) AUFBEWAHRUNGSBOX
Mimido ist ein innovativer Baukasten, der aus HIGH-QUALITY STORAGE

verschiedensten Holzformen besteht, die ganz
unterschiedlich zusammen gebaut werden
konnen. Die Proportionen der Holzformen
ermoglichen es Kindern eine schier unendliche
Anzahl an Gebauden, Umgebungen, Strukturen
und Figuren zu bauen. So wird neben der Mo-
torik im freien Spiel auch die emotionale und
kognitive Entwicklung gefordert. Das Nachbau-
en der diversen Vorlagen fordert das logische
und mathematische Denken.

BOX INCLUDED

Mimido is an innovative construction kit that
consists of many wooden shapes, which can

be assembled in different ways. The propor-
tion of the pieces allows children to create a

lot of elements like buildings, environments,
structures and figures in a nearly never-ending
play, Besidesthe motor skills the emotional and
cogintive development is fostered as well. The
rebuilding of different templates also fosters
logical and mathematical thinking.

200 MM
Boxgrolke | Box size: 300 x 300 x 118 mm

s Ji & Jroe

Somatik Sozial '., Mathe Sprache Natur o . .
Somatic Social L) vioths Language Science beleduc Bmldlng&Experlmentlng 117

Kunst
Arts




KARTEN MIT VERSCHIEDENEN
SCHWIERIGKEITSGRADEN

CARDS WITH DIFFERENT
LEVELS OF DIFFICULTY

LEVEL 1

Einstiegsvariante
Beginner version

55

LEVEL 2

Fortgeschrittenenvariante
mit Magnetwand
Advanced version with
magnetic board

LEVEL 3
Fortgeschrittenenvariante
mit Spiegelwand
Advanced version with
mirror board

118 beleduc Bauen & Experimentieren

21006
TOPOLOGO »VISIO«

,Daneben”, ,Dahinter” oder ,Davor” — mit
ToPolLoGo ,Visio® kdnnen zweidimensionale
Abbildungen spielerisch dreidimensional
nachgebaut und raumliche Positionen nach-
empfunden werden. Die Spielkarten in drei
Schwierigkeitsgraden zeigen Figuren und
Szenerien unterschiedlicher Anordnung, die es
auf der Rasterplatte oder an der Magnet- bzw.
Spiegelwand nachzubauen gilt. Hier sind vor
allem rdumliches Denken und Vorstellungskraft
gefragt.

“Next to”, “behind” or “in front” — with ToPoLoGo
“Visio” two-dimensional images can be copied
three-dimensionally, and spatial positions can
be understood easily. The cards are assigned

to three levels of difficulty and show sceneries
and figures in different positions, which need

to be copied on the grid board — depending on
the game variation also using the magnetic or
mirror board. Spatial sense and imagination are
trained in particular.

Boxgrolke | Box size: 248 x 248 x 120 mm

POODO

Selbstkontrolle auf
der Rickseite
Self-check on the back



21007

TOPOLOGO »GEO«

Stein auf Stein — Neben dem freien Spielen mit
den Bausteinen bieten die Spielkarten Aufga-
ben flr einfache bis knifflige Konstruktionen.
,Spiel und Sprich” ist eine weitere kommu-
nikative Spielform von ToPolLoGo ,Geo”. Dabei
werden mittels Sichtschutz Bauteile und deren
Pasitionen durch ein Kind beschrieben und
durch ein anderes Kind nachempfunden und
nachgebaut. Kommunikationsfahigkeit und
Sprachentwicklung werden spielerisch vermit-
telt.

Stone by stone — besides free play with the

building blocks, the cards provide tasks for

simple and more difficult constructions. “Play

and talk” — ToPoLoGo “Geo” offers another

communicative form of playing. By means of

blinds one child describes components and their

positions to another child. He or she then tries

to understand the description and build accord-

ingly. The ability to communicate and speech

development are important competencies,

which ToPoloGo “Geo” helps to convey.

Vorlagen in
Level 1 und 2

sind in OriginalgroRe der Bausteine
— Selbstkontrolle durch Anhalten

3. J i & Jroe

Task cards in level and 2

are illustrated in original size of
the building blocks — self-check by
comparing with task card

Boxgrole | Box size: 248 x 248 x 120 mm

Selbstkontrolle auf
der Riickseite
Self-check on the back

LEVEL 1 LEVEL 2

Farbige Bausteine Holzfarbene Bausteine
Coloured blocks Natural blocks

Kunst
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LEVEL 3

Schatten
Shades
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D  RHYTHM BOX

Eine spielerische Reise mit allen Sinnen/!
A playful journey of discovery for all your senses!

@oe

21500
RHYTHM BOX P

Musik und Rhythmik kdnnen schon friih die
Wahrnehmung und die Kreativitat von Kindern
fordern. Durch Musizieren kénnen diverse
Fahigkeiten der Kinder, wie zum Beispiel die
kognitive und soziale Kompetenz nachhaltig
positiv beeinflusst werden.

Music and rhythm can develop the awareness

and creativity of children very early on.

Making music can positively influence different INKL. AUFBEWAHRUNGSBOX
abilities of the children in the long term, for FUR ALLE 25 INSTRUMENTE
example cognitive and social competences. INCL. SOTRAGE BOX

BoxgréRe | Box size: 370 x 265 x 200 mm FOR 25 INSTRUMENTS

Q0D O
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RASSELBANDE

Mit dem Soundmemory kdnnen Kinder gleiche
Tone erkennen.

SOUND BOX

By using the Sound Box memo game children
learn to identify the same sound by hearing.

Boxgrole | Box size: 320 x 245 x 80 mm

3. J ] & Jroe

23608
GEWICHTEBOX

Mit dem Gewichtememory kdnnen Kinder gleich
schwere Gewichte erfiihlen.

WEIGHT BOX

By using the Weight Box memo game children
learn to identify the same weight by tactile
differentiation.

Boxgrolke | Box size: 235 x 160 x 65 mm

3. J ] & Jroe

30109
MAGISCHE »13«

Die Kugel wird durch Variieren des Atems

oder durch Schnipsen des Fingers an die
gewinschte Position bewegt. Unterschiedliche
Spielvarianten sorgen immer wieder fir
Abwechslung.

MAGIC »13«

The players move the ball by either alternating
their breath or by flipping it with their fingers
in the desired position. Different variations

of playing offer much change.

Boxgréle | Box size: 190 x 70 x 20 mm

Kunst Somatik Sozial
Arts Somatic Social
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Inkl. 3 unterschiedlich
groler Kugeln
3 balls in different
sizes are included

NEW!

122 beleduc Bauen & Experimentieren

67130
BALANCE BOARD 2IN 1

Das Balance Board kombiniert Spiel, SpaR und
Bewegung. Durch geschickte Gewichtsver-
lagerung werden die Kugeln durch unter-
schiedliche Bahnen entlang gefiihrt. Die ab-
nehmbare Spielscheibe kann ebenso mit den
Hdnden gesteuert werden und sorgt fiir neue
Herausforderungen und zusatzlichen SpielspaR.

The balance board combines playing, fun and
exercise. By skillfully shifting your weight, the
balls are guided along different tracks.

The removable game disc an also be controlled
with your hands, providing new challenges and
more fun.

GroRe | Size: 500 x 375 x 60 mm

oLl 8 Jroe] 1

ES KONNEN MEHRERE KINDER
GLEICHZEITIG SPIELEN!
SEVERAL CHILDREN CAN
PLAY AT THE SAME TIME

oo = O



23619
SCHREIBLERN-TAFELN

Die Schreiblern-Tafeln bieten die Méglichkeit,
bereits im Kindergartenalter die Handbewe-
gungen, die beim spateren Schreiben benétigt
werden, zu Uben.

WRITING LEARNING BOARDS

Even at nursery school age, the writing learning
boards offer the possibility of practicing the
hand movements that will be needed for
writing later.

Boxgrdolke | Box size: 300 x 270 x 78 mm

s J i IR Jroel 1

SCHREIBLERNHILFEN
WRITING LEARNING AIDS

INKL. MASSIVER HOLZBOX
ZUR AUFBEWAHRUNG

INCL. SOLID WOODEN BOX
FOR STORAGE

e
23614

TANDEM-TAFELN

Forderung der grundlegenden Fahigkeiten
zum Lesen- und Schreibenlernen durch
Schulung der Auge-Hand-Koordination, der
Feinmotorik sowie der Konzentration. Gut fir
Menschen mit kdrperlichen Einschrankungen.

TANDEM BOARDS

Encouragement of the basic ability to read and
to write by training hand-eye-coordination,
fine motor skills and the ability to concentrate.
Good for people with physical limitations.

Boxgrélke | Box size: 325 x 550 x 75 mm

0D O
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D FLYING COLOURS

NEW!

EIEAE . beleduc.de/
i @ videos

124 beleduc Bauen & Experimentieren

ES ENTSTEHEN IMMER WIEDER
NEUE & KREATIVE MOTIVE!
NEW PIECES OF ART ARE CREATED
EVERY TIME!

K

68500
FLYING COLOURS

Mit der Farbenschleuder lassen sich auf
einfache Art und Weise ausdrucksstarke und
dynamische Bilder zaubern. Die Kinder kénnen
durch langsames oder schnelles Drehen mit
der Kurbel die Entstehung des Kunstwerks
beeinflussen. Vor oder beim Drehvorgang wird
einfach Farbe auf das Papier gegeben und die
Fliehkraft 1dsst tolle Muster entstehen.

The colour centrifuge gives children a simple
way of conjuring up expressive, dynamic works
of art, by turning the handle quickly or slowly,
they can influence the development of the
picture. Paint is simply applied to the paper
before or during the spinning process, and the
centrifugal force creates super patterns.

GroRe | Size: 690 x 500 x 130 mm




690 MM

68500 - FLYING COLOURS
Mit der Farbenschleuder lassen sich auf einfache Art und Weise
ausdrucksstarke und dynamische Bilder zaubern.

The colour centrifuge gives children a simple way of conjuring up
expressive, dynamic works of art

GroRe | Size: 690 x 500 x 130 mm

68501 - 5x SCHABER + 20x PLASTIKFLASCHCHEN
SET OF 5 SCRAPERS & 20 BOTTLES

GroRe | Size:

150 x 45 x 45 mm (Flaschen | bottles)

115 x 18 x 10mm (Schaber | scrapers)

s+ Jroe] 12

52080 - TEMPERA COLOUR, 10ER SET
SET OF 10 TEMPERA COLOURS

GroRe je | Size each: @ 80 x 220 mm

Volume: 1|

@l Kunst Somatik Sozial f A Mathe
' Arts Somatic Social (-1 Maths

Sprache
Language @ Science beleduc Building&Experimenting 125

Kurbel
Crank .
Mehr Details

auf den Seiten
230-233!

More details
on pages
230-233!

68502 - 200 STK. BLATT PAPIER (150G/M?)
200 PCS OF PAPER (150G/M?)
GréRe | Size: @ 350 mm

s Jroel 1

52081 - TEMPERA COLOUR, 2ER SET GOLD-SILBER
SET OF 2 GOLD-SILVER TEMPERA COLOURS

GréRe je | Size each: @ 80 x 220 mm

Volume: 1|

s Jroel 1

Natur
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Kreativer Bauspald mit bunten Bausteinen.

Creative building fun with coloured building blocks.

MADE IN

GERMANY

%)
anno®

126 beleduc Poly-M
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BASIC BAUSTEINE AB 1 JAHR

- Grolbe, multifunktionelle Bausteine

- Einfaches Zusammenstecken und Bauen in verschiedene Richtungen
(waagerecht, senkrecht, dreidimensional, rund)

- Sicher fir die Kinderkrippe

Forderung von: Farben und Formen, Feinmotorik, Kreativitat

BASIC BUILDING BRICKS FROM 1 YEAR

- Large and multifunctional building bricks

- Easy assembly and building in different directions: horizontal, vertical,
three-dimensional circular

- Safe for nursery school

Development of: Colours and shapes, Fine motor skills, Creativity

175 MM

W

20015
FREISPIELSET »FIRST BLOCKS«

GroRes Set — vielfdltige Moglichkeiten. Das Set
bietet sich perfekt fir das gemeinsame Spiel im
Kindergarten an.

FREEPLAY SET »FIRST BLOCKS«

Big set — wide variety. This set offers the perfect
solution for social play in the kindergarten.

0O

128 beleduc Poly-M



20000 !

TWINI

Mit den Twini Bausteinen ist groRer Spielspal®
garantiert. Die Steine lassen sich leicht zusam-
menstecken und zerlegen.

With Twini building bricks endless playing fun is
guaranteed. The bricks are easy to assemble and

disassemble.

Multibox S: 380 x 280 x 100 mm

0O

20005 E

FIRST BLOCKS

Kleine Kinder werden grolRe Baukinstler und
kénnen ganz schnell fantasievolle Tiere und
Konstruktionen entstehen lassen!

Even youngest children become great builders
that can create fantasy animals and other con-

structions!

Multibox M: 380 x 280 x 190 mm

0O

Kunst Somatik Sozial
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Mathe
Maths

Template card
included

@

Sprache
Language

o

Natur
Science

Buildung
instruction
included

beleduc Poly-M 129



20010 m

FIRST BLOCKS CLASS-SET

GroRe und handliche Bausteine schaffen schnelle
Bauerfolge und fordern das kreative Spiel.

Large and easy-to-handle building bricks provide
quick building successes and thus stimulate
creative play.

Multibox L: 380 x 280 x 270 mm

00

Inklusive
Bauanleitungs-
karte

Template card
included

130 beleduc Poly-M



20020 E

TWINI BIG BLOCKS

Stein auf Stein kdnnen die extra groken Bau-
steine gesteckt werden. Aufgrund ihrer GroRe
sind sie besonders gut fiir kleine Kinderhdnde
geeignet.

The extra large building blocks can be stacked
onto each other. They are especially well suited
for small children’s hands due to their size. ‘Z)O

6O

BAU STE\NE
EXTRAG SSE © UILDING BRICKS

AL LLE NSP\E\_
e QEN FUR KREAT VEST v% ROLE PLAY
RACER UND F\GU FIGURES FOR CREAT!

RACER AND
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KREATIVE BAUSTEINE AB 3 JAHREN

- Multifunktionelle Bausteine

- Bauen in verschiedene Richtungen (waagerecht, senkrecht,
dreidimensional, rund)

- Geometrische Formen, Erlernen von Statik und Technik

Forderung von: Farben und Formen, Feinmotorik, Kreativitdt & Fantasie g

CREATIVE BUILDING BRICKS FROM 3 YEARS
- Multifunctional building bricks
=]

- Building in different directions: horizontal,

vertical, three-dimensional circular
« Geometrical shapes, first experiences in structural engineering/technclogy
Development of: Colours and shapes, Fine motor skills, Creativity

‘cr

Buildung
instruction
included

100 TLG. | PCS-

20240
GRUPPENSET

Grenzenlose Moglichkeiten bieten diese 400
Bausteine fiir die Kinder.

GROUP SET
400 building bricks offer unlimited possibilities
for children.

00O

132 beleduc Poly-M



20305 E

KREATIVSET
Diese Bausteine bieten den Kindern erste Erfah-
rungen mit Statik und Technik zu machen.

CREATIVE SET

These building bricks provide the children with
first experiences in structural engineering and
technology.

00O

Buildung
instructions
included

Kunst Somatik Sozial f 3B Mathe Sprache Natur
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20910 i

CONSTRUCTION PLATES

Fihlen, Drehen, Staunen...Nachdem die Mega-
Bauplatten angebracht wurden kdnnen die

- Kinder mit Zahnrddern, groRen, kleinen, langen
und kurzen Bausteinen ihrer Fantasie freien
Lauf lassen. Mit 4 Megabauplatten, GummifiiRe,
Diibeln und Schrauben (ohne Bestiickung).

Feeling, spinning, wondering...After the Mega

Construction Plates are fixed to the walls the

children can be creative with the gear wheels, big,

small, long and short building bricks. Including

4 mega construction plates, rubber feet, dowels
Aufbau- and screws (without equipment).

varianten
Grole je | Size each: 380 x 280 x 10 mm

ARtone 000

=
=
o
oo
~N

1520 MM

560 MM

760 MM >
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Unser beleduc-Tipp

CONSTRUCTIVE SET

20715 m -

CONSTRUCTIVE SET

Bauen regt die Fantasie an! Das Set beinhaltet
45 tolle Vorlagekarten, die als Bauinspirationen
dienen sollen - doch dank eines echten Fotos
auf jeder Kartenriickseite kénnen die Kinder ihre
Ideen frei umsetzen.

Construction stimulates the child’s imagination!
The set includes 45 fantastic template cards
that can be used as a building inspiration — and
thanks to a real-life picture on the backsides,
children can express their own ideas.

00O

INKL. 45 VORLAGEKARTEN
INCL. 45 TASK CARDS

3 UNTER! .
FAHRZEUGE, BERUHMTE BAUWERKE

3 DIFFERENT TOPICS: ANIMALS, VEHICLES, _f
FAMOUS SIGHTS Our bE/GdUC f/p

3 SCHWIERIGKEITSGRADE
3 LEVELS OF DIFFICULTY
300 BAUSTEINE

300 BUILDING BRICKS



20230 E

FREISPIELSET »LEBENSWELTEN«
Das perfekte Baustein-Set fiir jede Spielecke.

Mit den verschiedenen Radsatzen kdnnen grolie
und kleine Fahrzeuge oder bewegliche Konstruk-
tionen gebaut werden. Passende Kartensets zu
unterschiedlichen Themen sind auf der gegen-
Uberliegenden Seite zu finden.

FREEPLAY SET

»LIVING ENVIRONMENTS«
The perfect building-brick set for every play
corner. Large and small vehicles or movable
structures can be built using the different wheel
sets and building bricks. On the opposite site
you can find suitable template cards sets with
different topics

00O

R DSAT Z
D WHE

HIERZU PASSEN FOLGENDE KARTEN-SETS | MATCHING CARD SETS

20808 Animals 20809 Vehicles 20811 Famous Sights 20812 Mathematics

136 beleduc Poly-M



KARTEN-SETS 3+

CARD SETS 3+

RTEN | CARDS
20808 15 K

TIERE-KARTENSET

Lass dich von der Tierwelt faszinieren!
Kartenvorderseite: Zeigt wie das Tier aus Bau-
steinen entsteht!

Kartenrtickseite: Ein Foto des echten Tieres er-
moglicht ein ganz freies Nachbauen.

ANIMALS-CARDSET

Be fascinated by the animals!

Front of the card: Shows how the animal devel-
ops!

Back of the card: A photo of the real animal al-
lows you to build a copy of it fully independently.

20809

FAHRZEUGE-KARTENSET

Lass bunte Fahrzeuge entstehen!
Kartenvorderseite: Zeigt wie das Fahrzeug aus
Bausteinen entsteht!

Kartenriickseite: Ein Foto des echten Fahrzeuges
ermoglicht ein ganz freies Nachbauen.

VEHICLES-CARDSET

Build colourful vehicles!

Front of the card: Shows how the vehicles develop!
Back of the card: A photo of the real vehicle al-
lows you to build a copy of it fully independently.

ARTEN \ CARDS
20812 “K

MATHEMATIK-KARTENSET

Entdecke die Welt der Mathematik!
Kartenvorderseite: Zeigt Mathematik im Alltag!
Kartenrtickseite: Wie lasst sich das Gelernte
abstrahieren? Hier bietet die Riickseite eine tolle
Ergdnzung und Weiterentwicklung an!

MATHEMATICS-CARDSET

Discover the world of mathematics!

Front of the card: Shows the world of mathemat-
ics in your daily life.

Back of the card: How can you abstract what has
been learned? In this regard, the back provides a
great addition and further development!

BoxgroRe | Box Size: 220 x 160 x 27 mm
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3 SCHWIERIGKEITSGRADE
3 LEVELS OF DIFFICULTY

* &
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20235 E

LERN-SET INKL. 30 KARTEN

Kannen die Kinder die verschiedenen Vorlagekar-
ten nachbauen? 4 Kinder machen unter Aufsicht
einer Lehrperson erste Erfahrungen mit den
Poly-M Bausteinen. Dabei hat jedes Kind seine
75 Bausteine in einem Stoffbeutel beisammen.

EDUCATOR SET WITH

30 CARDS INCL.

Are the children able to rebuild the buildings of
the task cards? 4 children are experiencing the
Poly-M building bricks under the supervision of a
teacher. Each child is given a textile bag including
75 building bricks.

Multibox M: 380 x 280 x 190 mm

00O




STEAM SET

O e
232 <,
) %
S
20710 N %
z
STEAM SET
Wasserexperimente, Zahnrader und Autos mit \OEL DIE SICH L4/|/
Rampe? Experimente regen die Kinder dazu an %%\?&' Gé‘o
eigene Fragen an das Material zu stellen. @Q 'P<<;9
Inklusive Rampe aus Holz und Trichter aus Plastik. Q‘}S b ‘9;/
Water experiments, gear wheels and cars with
a ramp? Experiments encourage the children to
have own questions on the material. Including a G S
wooden ramp and a plastic funnel. 'PQTEEXCIHNG WP\TE‘{?\?{O
l& @o S
4 Al
Ry FAHRT
“W, QOQ" o puTO Al W
4///‘/6 1\)?& Ce‘((’ 7e,
TOPS THAT & ,;%
>
.
&
4, N\
6’/(;(/ 0\
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TECHNIK BAUSTEINE AB 5 JAHREN 'ﬁg
- GrolRe handliche Zahnrader

- Vielseitig einsetzbarer Drehstein

- Mit allen Poly-M Bausteinen kombinierbar

Forderung von: Zahnradtechnik & Kraftiibertragung,
Verschiedene Winkelgrade, Statik, Forscherdrang und Neugierde

TECHNOLOGICAL BUILDING BRICKS FROM 5 YEARS

- Large and handy gear wheels

- Versatile turnbrick

- Compatible with all Poly-M building bricks

Development of: Gear technology & transmission, Different angles,
Structural engineering, Natural curiosity

20415 W

FREISPIELSET »ZAHNRADER«

Die Zahnrader vermitteln Kindern einen idealen
Einstieg in die technischen Anforderungen des
Alltags, z.B. Zahnrdder, Hebel, Kraftiibertragung,
Réder und Achsen. Passende Kartensets zu
unterschiedlichen Themen sind auf der gegen-
Uberliegenden Seite zu finden.

FREEPLAY SET »GEAR WHEELS«

The gear wheels provide children with an ideal
introduction to everyday basic principles of tech-
nology, e.g. gear wheels, levers, transmissions,
wheels and axles. On the opposite site

you can find suitable template cards sets with
different topics.

Q00O

HIERZU PASSEN FOLGENDE KARTEN-SETS | MATCHING CARD SETS

_____| —_— _____] - — e

B A&
20810 Dynamico 20811 Famous Sights 20812 Mathematics 20813 Living Environment
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KARTEN-SETS 5+

CARD SETS 5+

20810

ZAHNRADER DYNAMICO-KARTENSET pyy. .
Lass dynamische Bauwerke entstehen! e

Kartenvorderseite: Ein Bild des fertigen Modells
zeigt eine erste Bau-Idee.

Kartenriickseite: Eine genaue Anleitung hilft beim
Nachbauen.

GEAR WHEELS DYNAMICO-CARDSET
Let dynamic buildings grow!

Front of the card: A picture of the finished gear 0
wheel model shows you an initial building idea.
Back of the card: Precise building instructions
help you to build a copy of it.

15 KARTEN | CARDS

20811

BERUHMTE SEHENSWURDIGKEITEN-
KARTENSET

Erschaffe bedeutende Bauwerke!
Kartenvorderseite: Zeigt wie das Bauwerk aus
Bausteinen entsteht!

Kartenrtckseite: Ein Foto des echten Bauwerks
ermoglicht ein ganz freies Nachbauen.

Pl
s

—
Sy - &g

FAMOUS SIGHTS-CARDSET

Create important monuments! . .
Front of the card: Shows how the famous sights
develop.

Back of the card: A photo of the real sight allows
you to built a copy of the sight fully indepen-
dently.

20813

LEBENSWELT-KARTENSET el

Baue Dinge aus dem Alltag nach! Loy

Kartenvorderseite: Ein Bild des fertigen Gegen- '
standes zeigt eine erste Bau-Idee. .

Kartenrtickseite: Ein Bild mit dem Gegenstand aus

dem Alltag ermdglicht ein ganz freies Nachbauen.

LIVING ENVIRONMENT-CARDSET

Copy things found in your daily life!

Front of the card: A picture of the finished object 247

shows you an initial building idea. g

Back of the card: A picture of the object from daily
life makes it possible to build a copy fully.

BoxgroRe | Box Size: 220 x 160 x 27 mm

Kunst Somatik Sozial f 3B Mathe Sprache Natur
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P\ ciNE WELT
MY WORLD

L

: y

Tom und seine Frau Anna sind mit ihren 2 Kindern auf einen Tom and his wife Anna went to an adventure farm together

Erlebnisbauernhof gefahren! Wahrend Sohn Andy auf einem

with their 2 children! While their son Andy is riding a horse,
his mother is carmg for baby L|sa The other kids are Iookmg

Pferd reitet, kimmert sich seine Mutter um die kleine Lisa.
Die anderen Klnder schauen auch schon gespannt, welche
Tiere es nqch zy entdeckep glbt' 9

\
’ {
i ' L

20500 - FREUNDE AUS ALLER WELT

FRIENDS FROM ALL OVER THE WORLD 20505 - BAUERNHOFTIERE | FARM ANIMALS Inklusive

Bauanleitungsheft
Building
instruction
A included

20205 - CLASSIC 20803 - BABYFIGUREN | BABY FIGURES

0O @0
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20814
THE CUBE

OO

I":l www.beleduc.de/

|§= videos

20815
FANATSY CAR

0O

UNGEAHN

AHNRADER .
I\E\FtE[NLUL \D GEAR WHEELS

1C HKE

I\I\OG
ADLESS POS

20816
RACER, 5 ER SET | SET OF 5 RACER

R

620 MM

20115
FUN TRAIN

@0

20700
HAPPY FLOWERS

Kunst Somatik Sozial
Arts Somatic Social

Mathe
Maths

@

Inklusive
Bauanleitungsheft

Building
instruction
included

20705

MOSAIC
Boxgrofe | Box Size: 380 x 280 x 100 mm

Sprache Natur
Language Science
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Mit diesen Artikeln kdnnen die bestehenden Sets erganzt und

erweitert werden, da alle Poly-M Baustein kompatibel sind.

20800
MEGA-BAUPLATTEN

MEGA CONSTRUCTION PLATES
GroRe | Size: 375 x 280 x 20 mm

®0

ERGANZUNGSSETS & ZUBEHOR

ADDITIONAL ARTICLES

These articles can expand or be added to the existing sets as all

Poly-M building bricks are compatible.

20802

GRUNDPLATTEN
BASE PLATES
GroRe | Size: 135 x 55 x 20 mm

@0

20801

GRUNDPLATTEN MIT KOPPLUNG
BASE PLATES WITH COUPLINGS
GroRe | Size: 210 x 57 x 20 mm

@O

20804

RADSATZE
WHEEL SETS
GroRe | Size: 105 x 55 x 55 mm

@0

MULTIBOX S
20900: Rot | Red
20901: Blau | Blue
20902: Griin | Green

GroRe | Size: 380 x 280 x 100 mm

2

144 beleduc Poly-M

MULTIBOX M
20903: Rot | Red
20904: Blau | Blue
20905: Griin | Green

GroRe | Size: 380 x 280 x 190 mm

2

MULTIBOX L
20906: Rot | Red
20907: Blau | Blue
20908: Griin | Green

GroRe | Size: 380 x 280 x 270 mm

2



POLY-M

[HEME PARK

20100 - FIRST BASIC 20225 - SUPERSET
Multibox S: 380 x 280 x 100 mm 2x Multibox L: 380 x 280 x 270 mm

@0 00

Inklusive
Bauanleitungshefte

Building
instructions
included

20615 - HAPPY WORLD 20220 - JUMBO
2x Multibox L: 380 x 280 x 270 mm Polybag
00 00

Inklusive
Bauanleitungsheft

Building
instruction
included

Inklusive
Bauanleitungsheft

Building
instruction
included

20215 - MAXIBOX 20110 - STARTER
Multibox L: 380 x 280 x 270 mm Multibox M: 380 x 280 x 190 mm

Kunst Somatik Sozial f 3B Mathe Sprache Natur
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D

WA - &
RAUMELEMENT

WALL & ROOM
ELEMENTS

Erlebnisspielplatze fur Kinder an den Wanden.
Adventure playgrounds for kids on the walls.
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D MAGIC SUBMARI

Tauch ab mit unserem magischen U-Boot!
Dive underwater with our magic submarine!

Finde die Kleine Krabbe!
Find the Little Crab! Was versteckt sich hier?
What is hiding here?

Lass den Delphin Schwimmen!
Let the Dolphin swim!

Antrieb mit
echtem Wasser!

Moved by water!

23700

WANDELEMENT
»MAGIC SUBMARINE«

Dieses Wandelement beeindruckt mit be-
sonderen optischen Effekten und ladt so zum
Ausprobieren ein.

WALL ELEMENT
»MAGIC SUBMARINE«

This wall element impresses with special optical
effects and invites children to give it a go.
23705 + STICKER »MAGIC SUBMARINE«
GroRe | Size: 460 x 260 mm GroRe | Size: 905 x 600 mm

@ @ 0 @ @ % \\;\Il;vevcx)/sbeleduc.de/
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ILLUSION

WHEELS

www.beleduc.de/
videos

®

ILLUSION WHEELS

Die Illusion Wheels gibt es in den drei Grund-
elementen Wasser, Erde, Luft und zeigen

ihr geheimnisvolles Bild auf magische Weise
durch Drehen der Scheibe. Lasse den Fisch
schwimmen, den Vogel fliegen und die Ameise
laufen. Das moderne und schlichte Design
schafft Raum fir Fantasie und Gestaltung.

The Illusion Wheels are available in the basic el-
ements water, earth and air and magically show
their secret pictures when turning the disc.

Let the fish swim, the bird fly and the ant walk.
The modern and simple design leaves room for
fantasy and decoration.

GréRe | Size: @ 396 x 20 mm

3 Jrog

23800 - WASSER | WATER

23810 - LUFT | AIR 23820 - ERDE | EARTH

Kunst Somatik Sozial '., Mathe Sprache Natur
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AHLT
DES ELEMENT ERZAH
E EINE GESCHICHTE

2315 MM

WANDSPIELOBJEKT
»BIENENSTOCK«

Die sechs einzelnen Wabenelemente ,Bienen-
stock” ergeben zusammen eine besonders
ansprechende Wandgestaltung, die fiir ein
heiteres und spielerisches Ambiente sorgt.
Jedes der Elemente erzéhlt schon auf den
ersten Blick eine kleine Geschichte, die die
Spielsituation unmittelbar deutlich macht und
somit ohne weitere Erkldrungen auskommt.

WALL TOY »BEEHIVE«

The six individual honeycomb elements of the
“Beehive” make up an attractive wall decoration
that imparts a bright, playful atmosphere. At
first sight each element immediately tells a little
story that makes the play situation clear directly,
thus no additional explanation is required.

GroRe | Size: 577 x 500 mm
(23750: GroRe | Size: 590 x 500 mm)

v



23730 - WABE | HONEYCOMB
Den Bienen-Schwanzeltanz mit Schiebeelemen-
ten nachspielen.

Playing the tail wagging dance of the bee with
turnable elements.

23760 - NATUR | NATURE

Drei Geschichten rund um den Honig entdecken.

Exploring three storys about the origin of honey.

AUFBAUVARIANTEN

Durch die sechseckige Form der einzelnen

23740 - WIESENTIERE

INSECT IN THE MEADOW
Mit zwei Drehscheiben die Insekten neu zusam-
mensetzen.

Composing the bodies of the insects with two
rotary disks.

23770 - POLLE | POLLEN
Labyrinth zum Drehen mit Bienen und Pollen-
Elementen.

Turnable labyrinth with bee-and pollen-
elements.

Elemente lassen diese sich unterschiedlich an
der Wand anordnen, sowohl als horizontales

Wandobjekt, als auch versetzt Gber- oder

untereinander.

23750 - BIENE | BEE
Pollen bewegen und ins Innere des Bienenstocks
schauen.

Moving the pollen and looking inside the bee-
hive.

23780 - ZAHNRAD | GEARWHEEL

Zahnrader zum Drehen und Beobachten.

Gear wheels to turn and to observe.

GroRe | Size: 2315 x 1000 mm

INSTALLATION VARIATIONS

Thanks to the hexagonal shape of the elements,
they can be arranged on the wall in various dif-
ferent combinations: As a horizontal wall object

or stacked diagonally. GroRe | Size: 1880 x 1250 mm

OO0

GroRe | Size: 2740 x 750 mm

GroRe | Size: 2315 x 1000 mm

(XX XK KD

GroRe | Size: 3465 x 500 mm

Somatik
Somatic

Kunst
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RAUMELEMENT
»BIENENSTOCK«

Mit unseren sechs neuen ,Bienenstock”-
Elementen kdnnen bereits die Kleinsten das
Leben der Biene spielerisch entdecken. Jedes
der Elemente bietet eine andere Funktion. Die
attraktive Gestaltung hat dabei einen hohen
Aufforderungscharakter fiir Kinder.

FLOOR ELEMENT »BEEHIVE«

With our six “Beehive” elements, the youngest
can explore the life of a bee while playing.
Each element offers another kind of play func-
tion. The attractive look has a high stimulative
character for children.

GroRe | Size: 750 x 1180 mm

12 Jrog

27015
WANDSTICKER »BIENENSTOCK«

Fir Fenster und glatte Flachen: Einfach aufkle-
ben und wieder abziehen! Set mit 3 Bogen.

WALL STICKER »BEEHIVE«

For windows and smooth surfaces: Easy to
put on, easy to remove. Set with 3 sheets.

GroRe | Size: 460 x 250 mm

o0



27020 - GESICHT | FACE 27030 - PLEXI 27040 - MAGNETWAND

Fotowand mit Loch — eine Seite als Biene, eine Plexiglasscheibe in Form einer Bienenwabe, auf MAGNET BOARD

als Marienkafer. der auch gemalt werden kann. Eine Seite mit Magnetwand, die andere mit
Whiteboard.

Photo wall with hole — one side as a bee, the Transparent window in form of a hexagon on

other as a ladybird. which children can paint. On one side a magnetic plate, on the other a
whiteboard.

27050 - BIENENAUGEN | FLY EYES 27060 - PUZZLE 27070 - BLANKO | PLAIN

Vier verschieden getdnte ,Bienenaugen” und Schiebepuzzle, 12 teilig, mit farbenfrohem Wie- Platz fir ein Bienen-Wandelement auf jeder Sei-

Platz fir ein Wandelement auf jeder Seite sen-Motiv. te (580 | 630 mm Uber dem Boden montierbar).

(4201 470 mm tber dem Boden montierbar).

Slider puzzle, 12 pieces, with colourful Space for a bee-wall element on each side
Four different coloured ,fly eyes” and space for meadow-scene. (mountable 580 | 630 mm above floor).

a wall element on each side (mountable 420 |
470 mm above floor).

AUFBAUVARIANTEN

Ob als Paravent aufgestellt (alle 6 Elemente)

oder als Dreierkombination, die Aufbaumadg-
lichkeiten der Raumelemente konnen je nach
Platzbedarf variiert werden. Auch eine Befesti- Lange | Length: 4600 mm Lange | Length: 1390 mm
gung an der Wand ist méglich.

INSTALLATION VARIATIONS

They can be built up as a screen, they can be
built up in a triple combination: The mounting
possibilities of the room elements can be Lange | Length: 2855 mm Lange | Length: 2250 mm
adjusted easily to the space requirements. They

also can be fixed to the wall.

27016 Wandhalterung (Befestigung an der Zimmerwand),
27017 Verbinder, 2er Set (zwischen den Elementen) finden Sie auf Seite 264

27016 Wall Mount (for fixing on the wall),
27017 Set of 2 Connectors (between the elements) see page 264

Kunst
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1900 MM

WANDSPIELOBJEKT
»RAUPE«

Die fiinf Einzelelemente ergeben eine
auRergewdhnliche Wandgestaltung und bieten
mehreren Kindern verschiedene Spielmoglich-
keiten. Die klaren Designs verdeutlichen

die Spielideen und haben einen hohen Auf-
forderungscharakter. Gefordert werden Motorik,
Kreativitat und Kommunikation.

WALL TOY »CATERPILLAR«

The five individual elements present an excep-
tional wall decoration and offer children differ-
ent possibilities to play. Clear designs with a
high stimulative nature point out the various
options to play. Motor activity, creativity and
communication are fostered in particular.

Grofe | Size: 450 x 480 mm
(23630: GroRe | Size: 540 x 480 mm)

v



23630 - KOPF | HEAD 23631 - DREHLABYRINTH | TURNING AROUND LABYRINTH

Die unterschiedlichen Elemente gleiten an den Motorikschleifen entlang Ein Magnetstift halt die Kugeln und hilft beim Transport durch das Ra-
und schulen die Auge-Hand-Koordination sowie die Motorik. der-Labyrinth.
The different elements are gliding over the play wires and train and-eye-co- Balls can be transported through the wheel labyrinth by the help of the
ordination and fine motor skills. magnetic stick.

23632 - WAAGE | BALANCE

Mit Hilfe des Magnetstiftes werden die Kugeln auf die Waage befordert. MIT MAGNETSTIFT

WITH MAGNETIC PEN

With the help of the magnetic pen the balls are carried onto the pair of scales.

4 Jahreszeiten

4 seasons

23633 - KREISEL | PEGTOP 23634 - UHR | CLOCK
Wird der orange Kreisel gedreht, bewegen sich ebenso alle anderen Kreisel. Eine Uhr flr den spielerischen Umgang mit der Zeit. Die kleinen Radchen
Je nach Geschwindigkeit entstehen die unterschiedlichsten Bilder und er- zeigen die vier verschiedenen Jahreszeiten und vier unterschiedliche Tages-
zeugen besondere visuelle Reize. zeiten.
By turning the orange wheel, all other wheels are turning, too. Depending A clock that offers a playful access to the topic “time”. The small wheels show
on the speed, special visual effects will arise. the four different seasons and four different times of a day.

Kunst Somatik Sozial ', Mathe Sprache Natur
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N ZUG
EN GROSSE

1850 MM

WANDSPIELOBIJEKT ZUG
PELLA«

Die vier Einzelelemente ergeben zusammen
eine attraktive Wandgestaltung sowohl fiir
Aufenthalts- und Gruppenrdume als auch

flr Eingangs- oder Garderobenbereiche in
Kindereinrichtungen. Geférdert werden sowohl
allgemeine Grundlagen der frihkindlichen
Entwicklung, wie Kognition, Motorik und Kom-
munikation, als auch spezifische Themen wie
Zeitverstandnis oder das Interesse flr fremde
Kulturen.

WALL TOY TRAIN »ELLA«

The four individual elements offer an attractive
wall decoration to be used in rcommon rooms
and classrooms as well as entrance cloakroom
areas. Basic elements of early childhood develop-
ment, cognition, motor skills and communi-
cation as well as specific topics like an under-
standing of time or an interest in other cultures
are trained.

GroRe | Size: 480 x 395 mm
(23640: Groke | Size: 450 x 395 mm)

3 Jrog



23640 - LOKO | LOCO
Funktionen: Glockchen bimmeln und Rader drehen sich, Rechenkartchen
mit Kontrollmdglichkeit, Augen des Lokfiihrers bewegen, Abakus

Functions: Ringing the little bells and turning the wheels, Maths cards with
self-check, Moving the train driver’s eyes, Abacus

23642 - ZEIT | TIME

Funktionen: Zeiger der analogen Uhr bewegen, Zeitkartchen mit Kontroll-
moglichkeit, Zeiger auf ,am”und ,pm” stellen, Digitale Zeitanzeige be-
sticken

Functions: Moving the hands on the analogue clock, Time cards with self-
check, Setting hands to a.m. and p.m., Fitting the digital time display

Kunst
Arts

Somatik Sozial f 3B Mathe
Somatic Social 1) Maths

23641 - KINDER | KIDS

Funktionen: Figuren erkennen und zuordnen, Aufforderung zur Kommuni-
kation, Bildwdirfel drehen

Functions: Recognising and matching figures, Encouragement of communi-
cation, Turning the picture dice

23643 - REISE | JOURNEY
Funktionen: Autofahren und Enten bewegen, Aufforderung zur Kommuni-
kation, Fahrzeuge bewegen

Functions: Driving the car and moving the ducks, Encouragement of com-
munication, Moving the vehicles

Sprache Natur
Language Science
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VIELE SPANNENDE DREH-ELEMENTE | MANY EXCITING TURNING ELEMENTS

Tritt in die Pedale! Drehe das Wasserrad! Bring die Windmthle in Schwung!
Push the Pedals! Let the water wheel turn! Get the windmill moving!

um
MAGISCHES LIQUID JA
STAUNEN UND ENTDECKEN

ORE
AGIC LIQUID TO EXPL
. AND WON

DER

De o

23790
WANDELEMENT »FLUSS«

Dieses Wandelement |adt Kinder mit seinen
spannenden Drehelementen aus Liquid, sowie
der integrierten Kugelbahn, zum Staunen und
Entdecken ein. Die Kugel kann dabei Mithilfe
des Eimers, den Berg hinauf transportiert und
durchs Wasserrad hindurch navigiert werden,
bis sie wieder im Tal ankommt und der Lauf von
Neuem beginnt.

WALL ELEMENT »MARBLE RIVER«

This wall element invites children to wonder
and discover with its exciting turning elements
made of liquid as well as the integrated ball
track. The ball can be transported up the hill and
navigated through the water wheel with the
help of the bucket until it returns to the valley
and the circle begins again.

GroRe | Size: 700 x 590 mm

158 beleduc Wand- und Raumelemente



WANDELEMENT
»DSCHUNGEL«

Im Dschungel ist was los! Die Dschungeltiere
wollen sich an einem heilen Tag am Wasser-
loch abkiihlen. Schiebe die Puzzleteile auf den
Schienen in die richtige Reihenfolge, um es
herauszufinden.

WALL ELEMENT »JUNGLE«

There’s something going on in the jungle! It's

a hot day and the jungle animals want to cool
down at the water hole. Move the puzzle pieces
on the rails in the right order to find it out.

GroRke | Size:
Lowe | Lion: 400 x 516 x 30 mm
Affe | Monkey: 400 x 580 x 30 mm

3 Jrog

23680 - LOWE | LION

Was hat denn der Lowe da auf dem Kopf, und was fir ein Tier schwimmt

auf dem Wasser?

What's that on the lions head? And what kind of animal is swimming on

the water?

23685 + STICKER »JUNGLE«
Grole | Size: 460 x 250 mm

Somatik Sozial
Somatic Social

Kunst
Arts

SELBSTKONTROLLE UNTER
DEN PUZZLETEILEN
SELF-CHECK UNDER THE
PUZZLE PIECES

23690 - AFFE | MONKEY
Der kleine Affe hat dem Lowen doch glatt die Bananenschale auf den Kopf
geworfen und jetzt versteckt er sich im Baum.

The little monkey just threw the banana peel on the lions head and now
he is hiding in the tree. Do you manage to find the monkey in the tree?

Sprache Natur
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SELBSTKONTROLLE UNTER
DER FAHRERTUR
SELF-CHECK UNDER THE
DRIVER’S DOOR

160 beleduc Wand- und Raumelemente

23670

WANDELEMENT
»LIEFERWAGEN«

Der kleine Lieferwagenfahrer muss fir seine
Tour die Packchen umpacken. Gerne l&sst er sich
dabei von den Kindern helfen.

WALL ELEMENT
»DELIVERY VAN«

The little van driver needs to rearrange all
the packages. He appreciates the help of the
children.

GrofRe | Size: 600 x 415 x 20 mm

4 Yeos
De o

23610
WANDELEMENT »LABYRINTH«

Mit viel Geschick und guter Beobachtungsgabe
gilt es, die Scheibe auf dem richtigen Weg vom
Ausgangs- zum Endpunkt zu beférdern.

WALL ELEMENT »LABYRINTH«

With much skill and good observation the disk
needs to be moved from the starting point to
the endpoint.

Grole | Size: 400 x 400 x 30 mm

o0

23629
WANDELEMENT »KRABBE«

Mit Hilfe des kleinen Rades werden alle sechs
Kugeln in einer Reihe durch das Labyrinth der
Krabbe gefihrt.

WALL ELEMENT »CRAB«

With the little wheel all the six balls are moved
in one row through the labyrinth of the crab.

Grole | Size: 400 x 400 x 70 mm

o0



23635
WANDELEMENT »ZAHLENBAUM«

Rechnen als Kinderspiel — Die Kugeln werden
mit dem Magnetstift nach Mengen und Farben
sortiert.

WALL ELEMENT »NUMBER TREE«

Calculating becomes a child’s play — With the
magnetic pen the balls are sorted by quantities
and colours.

Grole | Size: 400 x 400 x 35 mm

- Jeo2

23628

WANDELEMENT
»3 IN EINER REIHE«

Die einzelnen Knopfe kdnnen nach den
Vorlagekarten oder beliebig im vorgegebenen
Labyrinth verschoben und angeordnet werden.

WALL ELEMENT »3 IN A ROW«

The individual knobs can be moved around the
labyrinth and arranged according to the given
patterns orin any order.

GroRe | Size: 400 x 400 x 60 mm

23612
WANDELEMENT »STECKFORMEN«

Dieses Wandelement férdert spielerisch das
Erkennen und Zuordnen von Negativ- und
Positivformen.

WALL ELEMENT »SHAPES«

This wall element encourages recognition
and matching of negative and positive forms in
a playful way.

Grole | Size: 400 x 400 x 30 mm

3 Jrog
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Unsere innovativen Wandelemente fiir Kinder
ab 3 Jahren trainieren die Muskulatur, un-
terstlitzen die motorischen Fahigkeiten und
verbessern das Koordinationsvermaogen.

Our innovative wall elements for children
3 years and over train musculature, support mo-

tor skills and improve co-ordination abilities.

GroRe | Size: 600 x 500 x 30 mm

3 Jrog

23621 - SCHMETTERLING | BUTTERFLY

\EI\I\
TRA\N\ HE CHILDREN >

TRAINS

AHIGKEITE
OR\SCI\V\\(%Nog SKILLS

23622 - WELLE | WAVE

23623 - BERGE | MOUNTAINS

GroRe | Size: 600 x 300 x 50 mm

3+ Joe

23625 - ZAHLEN 1-5| NUMBERS 1-5

162 beleduc Wand- und Raumelemente

23627 - ZAHLEN 6-0 | NUMBERS 6-0



GESTALTUNGSBEISPIELE
UNSERER WANDELEMENTE

DESIGN SUGGESTIONS FOR VARIOUS WALL ELEMENTS
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U ENTDECKEN!

THERE ARE NO LIMITS TO

THE CHILDREN'S IMAGI
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NATION!

»KNOCHENFORM«
»SHAPE OF BONE«

2190 MM

KRIPPENELEMENT »BURG«

Mit unseren sechs ,Burg“-Elementen kénnen
bereits die Kleinsten das ,Burgleben” spielerisch
entdecken. Das Krippenelement ,Burg” eignet
sich optimal fir den Einsatz in Kindereinrich-
tungen und Aufenthalts- und Gruppenrdumen.

FLOOR ELEMENT »CASTLE«

With our six “Castle” elements, the youngest can
explore the “life on a castle” while playing.

The floor element “Castle” is perfectly suitable
for children facilities, and waiting rooms and
group rooms.

www.beleduc.de/
4 videos




RONDELL
RONDEL
9 @ @ 1365 MM
27003
KRIPPENELEMENT »BURG«

Inhalt Komplettset: Tiir-, Motorik-, Musik-,
Clown-, Spiegel- und Drehscheiben-Element,

1 Aufbauanleitung, 36 Verbinder, 24 Schrauben,
1 Inbusschlissel.

FLOOR ELEMENT »CASTLE«

Content of Complete Set: castle door element, »STERNFORM«
motor activity element, music element, clown »SHAPE OF STAR«
element, mirror element, turning wheel ele-

ment, 1 assembling instruction, 36 connectors, @ 1070 MM

24 screws, 1 Allen key.

0o

600 MM
=
=
~
5
B =
=
o
o
~
DREHSCHEIBEN-ELEMENT TUR-ELEMENT CLOWN-ELEMENT
TURNING WHEEL ELEMENT CASTLE DOOR ELEMENT CLOWN ELEMENT
SPIEGEL-ELEMENT MUSIK-ELEMENT MOTORIK-ELEMENT
MIRROR ELEMENT MUSIC ELEMENT MOTOR ACTIVITY ELEMENT
Zur Wandbefestigung bestellen Sie bitte zusdtz-
lich unsere Art. Nr. 27007, 24-teilig (Seite 264).
For wall mounting, please order item no. 27007
in addition, set of 24 pieces (page 264).
[ )
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RUCKENSCHONEND!
BACK-FRIENDLY!

Fiir 30 Paar Schuhe!

Suitable for 30 pairs
of shoes!

980 MM

166 beleduc Wand- und Raumelemente

68000
ANZIEHHILFE

Erzieherlnnen konnen mit der Anziehhilfe eine
bequeme Sitzhaltung einnehmen und den Kin-
dern auf diese einfache Art und Weise Schuhe
sowie Jacken anziehen. Fir die Kinder ist ein
seitlicher Griff angebracht, um einen sicheren
Stand zu gewéhrleisten.

SMART BENCH

Teachers can have a comfortable sitting position
and are able to assist children as they put on
jackets and shoes with the help of the Smart
Bench. It also offers a side handle that offers a
secure hold for the child.

Grole | Size: 830 x 600 x 780 mm

@

STUFE KANN
EINGEKLAPPT WERDEN!
STEP CAN BE FOLDED!

SEITLICHER GRIFF ZUM HALTEN
SIDE HANDLE FOR SECURE HOLD

1110 MM

68030
STIEFELWAGEN

Auf dem Stiefelwagen haben bis zu 30 Stiefel-
oder Schuhpaare Platz. Die Metallwanne
ermoglicht das Auffangen von Schmutz und
Wasser.

BOOT HANGER

The Boot Hanger holds 30 pairs of shoes or
boots. The metal tub catches water and dirt.

Grole | Size: 1110 x 400 x 980 mm

@



68020
GARDEROBENWAGEN

Der Garderobenwagen bietet Platz fir bis zu
zwolf Jacken oder Kindergartentaschen. Zudem
konnen bis zu zwolf Schuh- oder Stiefelpaare
auf das daflir vorgesehene Gestell gesteckt
werden. Mit Hilfe der Metallwanne werden
Schmutz und Wasser aufgefangen. Zwei fest-
stellbare Rader sorgen flr einen sicheren Stand.

CLOTHES & BOOT HANGER

The Clothes and Boot Hanger offers space for up
to twelve jackets and kindergarten bags.
Additionally, twelve pairs of shoes or boots can
be put on the provided rack. With the metal

tub water and dirt can be caught. Two lockable
castors ensure a secure stand of the Clothes and
Boot Hanger.

=
=
o
S
~N
—

Grole | Size: 1110 x 400 x 1200 mm

@

Fiir 12 Jacken,
12 Stiefelpaare
und 12 Taschen!

Suitable for 12 jackets,
12 pairs of shoes
and 12 bags!

1110 MM

Fiir zwei
Kinder geeignet!
Suitable for
two children!

68010
SCHUHAUSZIEHER

Der Schuhauszieher unterstiitzt die Kinder
beim selbststandigen Ausziehen von Schuhen
und Stiefeln. Er ist von beiden Seiten nutzbar,
sodass zwei Kinder gleichzeitig ihre Schuhe
ausziehen konnen.

BOOT TAKER
The Boot Taker helps children take off their
shoes and boots on their own. It is useable from

VON BEIDEN SEITEN

600 MM

both sides, so that two kids can take off their NUTZBAR!
shoes at the same time. USEABLE FROM
BOTH SIDES!

GroRe | Size: 400 x 390 x 600 mm K—/

200 W
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ROLE PLAY

In fantastische neue Rollen schltpfen.
Slipping into fantastic new roles.

168 beleduc Rollenspiel
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DIE ORIGINAL HANDPUPPEN VON BELEDUC

THE ORIGINAL HANDPUPPETS BY BELEDUC

Die Handpuppen bieten den Kindern eine besondere The handpuppets offer a special experience to the
Erfahrung, da sie selbst aktiv eine Geschichte mitge- children since they allow them to actively participate in
stalten kdnnen. Handpuppen sind ein effektives Mittel, creating a story. Handpuppets are an effective tool to
die Aufmerksamkeit der Kinder zu halten und eignen hold children’s attention and are perfectly suited for
sich perfekt fiir den Kommunikationsaufbau. Wahrend setting up communication. Linguistic, social-ematio-
Kinder mit der Handpuppe spielen, werden der sprachli- 5] cognitive and physical skills are promoted while the

gefordert.

che, sozial-emotionale, kognitive und physische Bereich  yjdren are playing with the handpuppets.
a =JIn

neue NEN!

schliipfen!® 9y P N
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HANDPUPPEN — 8 MODELLE IM NEUEN DESIGN

HANDPUPPETS — 8 MOTIFS WITH IN A NEW DESIGN &
Die neuen Handschuhpuppen sorgen fir tolle The new handpuppets provide special moments of play
Spielmomente. Die Handpuppen sind perfekt zum and are perfect for cuddling, to love and hold. Thanks

Kuscheln, Liebhaben und Spielen. Das Fell fiihlt sich  to their soft fell they fit perfect to every snuggle moment.

angenehm weich an und eignet sich fiir ausgiebige Because of the detailed design with the beady eyes and
Kuschelmomente. Durch die detailreichen Gestal- their natural look the handpuppets™ appearance is
tungen mit Knopfaugen und der naturgetreuen Um-  very cute.

setzung wird das niedliche AuRere toll abgerundet.

a =Slp
e

mit

- Fiagem fantastic

layable with

al' fnger Roles! ”

HASE | RABBIT
ELEFANT | ELEPHANT
NEW!
ESIGN EN‘
DESIGN
KUH | COW
—-u ||

TOLLE DETAILS | GREAT DETAILS
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HANDPUPPEN

Die Handpuppen bieten den Kindern eine
besondere Erfahrung, da sie selbst aktiv eine
Geschichte mitgestalten konnen. Handpuppen
sind ein effektives Mittel, die Aufmerksamkeit der
Kinder zu halten und eignen sich perfekt fiir den
Kommunikationsaufbau.

HANDPUPPETS

The handpuppets offer a special experience to
the children since they can actively participate
in the story. Handpuppets are an effective tool
to hold children’s attention and are perfectly
suited for setting up communication.

3+

40036 - BIENE | BEE

40034 - MARIENKAFER
LADYBIRD

40280 - SCHMETTERLING
BUTTERFLY

40032 - RAUPE
CATERPILLAR

172 beleduc Rollenspiel

40033 - SCHNECKE
SNAIL

40277 - FROSCH | FROG 40255 - SPINNE

SPIDER



40094 - ENTE | DUCK

40102 - HAHN | ROOSTER

40084 - HUHN | CHICKEN

© NEW!

DESIGN

NEW!

DESIGN

40096 - SCHAF | SHEEP

NEW!

DESIGN

40121 - PFERD | HORSE

40111 - KUH | cOwW

40124 - HASE | RABBIT

40085 - SCHWEIN | PIG

40030 - MAUS | MOUSE

40080 - HUND | DOG

Kunst [ﬁ]) Somatik Sozial
Arts /10N Somatic Social

40081 - KATZE | CAT

f SN Mathe Sprache
Maths Language

40257 - SCHILDKROTE | TURTLE

Nat
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40038 - PANDA 40289 - PAPAGEI
PARROT

40260 - AFFE | MONKEY

40259 - KROKODIL 40105 - T-REX
CROCODILE

NEW!

DESIGN
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NEW!

40281 - BIBER | BEAVER

40125 - BAR | BEAR 40254 - EULE | OWL

DESIGN
DESIGN

40250 - IGEL | HEDGEHOG

40114 - FUCHS | FOX 40130 - EICHHORNCHEN
SQUIRREL

NEW!

DESIGN

40263 - TIGER

40275 - KANGURU | KANGAROO 40128 - ELEFANT | ELEPHANT

eyl

DESIGN

40103 - GIRAFFE

40117 - TIGER 40262 - LOWE | LION

Mathe Sprache Natur
Maths @ Language Science beleduc Role Play 175



MO BAB

Von der Natur inspiriert!
Inspired by nature!
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MUTTER-KIND-
HANDPUPPEN

Wenn die Muttertiere ihre Babys tragen und
versorgen, konnen tolle Geschichten im kreativen
Spiel entstehen. Fir Kinder sind Handpuppen
wirklich lebendig. Sie lachen herzhaft Giber freche
Fingerpuppen, lieben ihre Handpuppe und
tauchen vollig ein in die Welt der Fantasie und
erzahlen Geschichten.

MOM & BABY
HANDPUPPETS

When the mothers are carrying and caring for
their babies, great stories can develop in creative
play. Handpuppets are real to the children. They
laugh about the cheeky fingerpuppets, love their
handpuppets and submerge themselves

in a world of fantasy and tell stories.

Groke | Size: 300 mm (Mutter | Mother)
150 mm (Baby)

3 J & Jroe

40440 - AFFE | MONKEY »CHEETA & BIBI«

40450 - KANGURU | KANGAROO »KANGA & JUJU« 40460 - KATZE | CAT »CARA & MIMI«

Kunst Somatik Sozial '. Mathe Sprache Natur
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STORY HANDPUPPETS

Jede Handpuppe hat ihre eigene Geschichte!
NEW:

All handpuppets tell their own story!

Fiir
Erwachsenen-
und Kinderhdnde!

For adult and
children’s
hands!
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GESCHICHTEN-
HANDPUPPEN

Alle treffen sich an einem schénen Sommertag,
um gemeinsam zu picknicken. Dazu hat jeder
etwas mitgebracht. Alle haben auch noch
Freunde aus ihrer Umgebung eingeladen und
zusammen haben sie einen tollen Nachmittag.

STORY HANDPUPPETS

All meet up on a nice summer day to have a
picknick together. Everyone brought something.
The group also invited friends and they spend a
great afternoon together.

3+ J 8 Jroz
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MIT KLETT ZUM BEFESTIGEN
ATTACHABLE WITH VELCRO
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= z

=

160 My
280 MM

40470 - BINA BEE AND FRIENDS 40480 - DOBBY DOG AND PUPPY
1 Bienenpuppe (fest an Blume), 2 Fingerpuppen 1 Hundehandpuppe (fest am Hundehaus),
(Grashtipfer und Schmetterling) 1 Welpen-Fingerpuppe und Knochen
1 bee handpuppet (attached to the flower), 2 fingerpuppets 1 dog handpuppet (attached to the dog house),
(grasshopper, butterfly) 1 puppy fingerpuppet and bone
GroRe | Size: 280 x 280 x 330 mm Grole | Size: 160 x 180 x 330 mm

U2\ Somatik Sozial f SN Mathe Sprache Natur
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GESCHICHTEN-
HANDPUPPEN

Die grolken Handpuppen eignen sich hervor-
ragend fiir den Kommunikationsaufbau mit
Kindern.

STORY HANDPUPPETS

The big handpuppets are perfectly suited for
setting up communication with children.

3 R Jroe

330 MM

270/|/IM

40410 - MILA MOUSE AND FRIENDS

1 Maushandpuppe (fest am Kése), 3 Maduse-Fingerpuppen
1 mouse handpuppet (attached to the cheese), 3 mice fingerpuppets

GroRe | Size: 220 x 270 x 150 mm
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330 MM

@ 250 MM

40420 - MIKE MOLE AND FRIENDS

1 Maulwurfhandpuppe (fest an Erdhaufen), 3 Fingerpuppen
(Regenwurm, Kafer, TausendfiRler)

1 mole handpuppet (attached to the molehill), 3 fingerpuppets
(1 earthworm, 1 beetle, 1 centipede)

GroRe | Size: @ 250 x 160 mm

Kunst
Arts

Somatik Sozial f SN Mathe
Somatic Social -1 Maths

@

330 MM

? 160 MM

40430 - OTIS OWL AND FRIENDS

1 Eulenhandpuppe (fest am Baum), 3 Fingerpuppen
(Glihwirmchen, Maus, Nachtfalter)

1 handpuppet owl (attached to the tree), 3 fingerpuppets
(firefly, mouse, moth)

GroRe | Size: @ 160 x 230 mm

Sprache Natur
Language Science
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HAP'Y RI

Unsere Motorik-Trainer sorgen flr Bewegung!
Our motor activity trainer gets you in motion!

42050
HAPPY RINGS

Softe Plischformen, mit denen balancieren,
werfen oder einfach nur kuscheln besonders
viel Spalk macht. Mit liebevoll gestaltetem
Ubungsheft und Poster.

Soft plush forms for lots of fun while balancing,
tossing or cuddling them. Comes with a cute

designed instruction and a poster.

Grofe | Size: ¢ 550 x 600 mm

@O

Inkl.
Praxis-Begleitbuch
und Poster
Incl.
Practical Guide Book
and Poster
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42045 ‘
0SCAR

Der Igel Oscar méchte gern, dass ihr mehr tiber
ihn erfahrt. Was frisst Oscar gern, wo lebt er und
wann ist er aktiv? Ganz nebenbei kdnnt ihr aber
auch seine bunten Stacheln abnehmen und
anheften, die braunen Stacheln herausziehen
und wieder hineinstecken, seine Gerdusche
erklingen lassen oder auch einfach nur mit ihm
kuscheln.

Oscar the hedgehog invites you to learn more
about him. What does Oscar like to eat, where
does he live, and when is he out and about?
And while you are learning about him you can
also take off the coloured spines and fix them on
again, pull out and push in the brown spines,
activate the sounds he makes — or just cuddle him.

Groke | Size: @ 665 x 310 mm

22 Jai L & Jroe

STACHEL IN ZWEI

QUIETSCHGERAUSCH

braic.Besleitbuch iy SQUEAK BEFESTIGUNG DURCH KLETT
raxis-begileitbuc
rund um den Igel SPINES IN VELCRO FASTENING
50 Fragen, 3 Schwierigkeitsgrade, ver-
TWO SIZES HERAUSZIEHBARE

schiedene Spielvarianten, Projektideen

Practical Guide Book all STACHEL
around the hedgehog SPINES CAN BE
50 questions, 3 levels of difficulty,
different game variations, PULLED OUT
proiect i
RASSEL-
g GERAUSCH
RATTLE
GLOCKCHEN
BELL

STICKEREI AM BAUCH ZEIGT
IGEL-SPEISEPLAN
EMBROIDERY ON UNDERSIDE
SHOWS HEDGEHOG-MENU

Kunst Somatik Sozial ',, Mathe Sprache Natur
Arts Somatic Social &Y Maths Language Science

PERLEN
BEADS
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40318
PUPPETSHOW

8-teilig, ohne Display, Display einzeln erhéltlich

Set of 8 puppets, without display, display avail-
able separately

GroRe Puppen | Size puppets: 260 x 320 mm
GroRe Krokodil | Size crocodile: 410 x 230 mm

3 Jrog

24615 - DISPLAY FUR 8 HANDPUPPEN
DISPLAY FOR 8 HANDPUPPETS

(LK)~

24404 - LAUFLERNWAGEN | WALKING CAR

Eine groRe Hilfe bei den ersten Gehversuchen. Die besonders stabile Aus-
flihrung und das tolle Design bringen die Kleinsten schnell auf die Beine.

A great help with the first attempts at walking. The particularly solid con-
struction and the nice design bring the youngest on the move soon.

GroRe | Size: 495 x 360 x 480 mm, Griffhohe | Reachable height: 480 mm

24405 - PUPPENWAGEN | DOLL'S PRAM

Wenn dieser ausgesprochen stabile Puppenwagen vorfdhrt, kommen
Puppen ins Staunen.

When this markedly solid doll’s pram arrives, all puppets and teddies are
amazed.

GroRe | Size: 600 x 320 x 570 mm, Griffhche | Reachable height: 520 mm

®
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Unser beleduc-Tipp

DER BUGGY!

eQ‘G‘IQ"(

vom arbeitsausschuB
kinderspiel+ spielzeug
ausgezeichnet

BIS 100 KG BELASTBAR!

Der ,Stabile”, mit dem nicht nur Puppen und
Teddybdren beférdert werden kénnen.

The “solid one”, not only suitable for carrying
dolls and teddy bears.

GroRe | Size: 420 x 360 x 600 mm

®

STABILE STAHLACHSE
STURDY STEEL AXLE

Our beleduc-tip

THE BUGGY!

BESONDERS GUTE REIFENQUALITAT
EXCEPTIONALLY GOOD TYRE QUALITY

* SUPER STABIL UND MASSIV AUS HOLZ
SUPER STURDY AND LONG-LASTING

DURABLE UP TO 100 KG!

24400
BUGGY

Nur FOB Ningbo | Only FOB Ningbo
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"EANCRIENCVE-LCARN:
XPERIENCE-LEARN-PLAY-
RIENCE-LEARN-PLAY-
[ENCE-LEARN-PLAY-EXPE!
‘PLAY-EXPERIENCE-LEA]
LAY-EXPERIENCE-LEARN
-EXPERIENCE-LEARN-
-PLAY-EXPERIENCE-LEAL
LAY-EXPERIENCE-LEARN
-EXPERIENCE-LEARN:
XPERIENCE-LEARN-PLAY-
RIENCE-LEARN-PLAY-
[ENCE-LEARN-PLAY-EXPE!
-PLAY-EXPERIENCE-LEA
LAY-EXPERIENCE-LEARN
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